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Lies ,,Ogi und der Hagel* und erfahre:

Wie der alte Zauberer — der Rabe Oh — und der Adler "Kartal" den uralten Feind der
Adler bekdmpfen. Wie retten sie Wald und Berg vor dem Glatteis? Wie tiberwinden
sie die Magie der Lamia? Viele weitere Abenteuer erwarten dich in:
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Helden:

Ogi — der kleine Feuerdrache — wenn er auftaucht, erwarten dich Abenteuer. Und was
fiir Abenteuer!

Der Birnbaum — Mama Yoli — ist immer bereit, dich mit etwas Leckerem zu fiittern.
Und einen Ausweg aus dem groften Schlamassel zu finden, in den du dich gebracht
hast.

! "Kartal" - in der bulgarischen Folklore ist dies der Name des Adlers - des Anfiihrers der hageltragenden Wolken
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Die kleine Birne - Ollie — noch unreif, aber eine grof3e Optimistin. Aus ihr wird eine
groBartige Geschaftsfrau!

Oh — der riesige Zauberer — fiir immer in der Gestalt eines Raben gefangen. Bereit,
selbst deine beste Idee zunichte zu machen.

Ohi — der kleine Rabe — eine grof3e Spottdrossel. Gib vor ihm nicht an — er wird vor
allen Leuten kichern, wenn du den ersten Blodsinn sagst.

Eli — ein sensibles Bliimchen, scheinbar sanft und wehrlos, doch oft retten seine
Entscheidungen Thre Haut. >

Efu — der flinke Affe mag lustig sein, aber unterschétze ihn nicht!

»~Ckana“ — die Skala oder ,,Ckxana“ — der Fels — Wo auch immer Sie Thre
Aufmerksamkeit hinlenken, Sie werden immer wieder auf Thre Majestat —
Informationen — stolen. Wenn Sie nicht lernen, sie zu erwerben und zu nutzen, wenn
Sie sie nicht unterwerfen ... Oh-ho! Sie werden leiden miissen!

Dan — ein weiler, zotteliger und sehr mutiger Welpe. Wenn er bellt — geh weg! Wenn
er knurrt — halt! Da passiert etwas. Verpass ihn nicht!

Der alte Mura — Vemura ist wie alle Baume, aber er 1st auch etwas anderes ... Und
er spriefit, er wichst, aber ob er Friichte triagt, hingt von Thnen ab.

Der Heuschrecke Skoklyo — ein verfluchte Heuschrecke, aber ohne er wird es [hnen
schwerfallen, das Uberspringen iiber den Zaun zu lernen, und wer weif3 — vielleicht
ist der Schatz dort versteckt ...

Otto — wenn es ans Handeln geht — ist er uniibertroffen. SchlieBlich ist er ein
Regengul3 — er wird dich mitreiflen, er wird dich mit der Wurzel ausreiflen... Aber
wohin wird er dich schicken?

2 Der Ausdruck ,,es wird Thre Haut retten* bedeutet, dass es Ihnen hilft, wenn Sie es nicht selbst tun
konnen.



Avi — eine kleine, zarte Tropfen. Sie ist so ausdauernd, dass man, ohne es zu merken,
bereits auf ihrem Dudelsack spielt.’

Mademoiselle Fu — Beschiitzerin und Lehrerin des kleinen Feuerdrachen.

2 01_Das Adlerjunge

Dan, Ohi und Ogi erreichten die Hohle. Sie setzten sich hin, um sich auszuruhen. Sie
erzdhlten ihren Freunden von Ogis Rettung.

— Das Lama ist weit weg. — Der Feuerdrache hat sich ausgeruht.
— Hoftentlich bleibt er dort!
— Jaff! Es dauert nicht lange. Er wird es schon herausfinden...

— Wir miissen uns vorbereiten! Organisieren wir uns! Besiegen wir ihn! — tobte der
Regengul3 Oto.

Gewitterwolken wirbelten tiber dem Tal.

— Versteck dich! Der Regen ist gefdhrlich fiir Auggie. Er ist noch ganz klein.

,,Mama Yoli hat recht®, denkst du dir und landest vor der Hohle. Du bist in das Bild
von Ohi reinkarniert.

Du hast dich in der Hohle versteckt. Du hast gewartet, bis der Sturm voriiber war, und
bist dann herausgesprungen. Du hast den alten Birnbaum — Mama Yoli — davon
tiberzeugt, dass Oggy in der Dunkelheit und Feuchtigkeit verdorrt. Er braucht die
Sonne, um zu wachsen und starker zu werden. Du bist durch den Wald gerannt. Du
bist auf die Felsen geklettert, um Oggy das Adlernest zu zeigen.

— Oh-i! Ich mochte sehen, ob die Adlerkiiken geschliipft sind.

Sie wissen, dass Sie die Mutter beim Briiten nicht storen sollten, aber die Neugier
nagt an Thnen. Sie werfen einen Blick ins Nest.

> Der Ausdruck ,,Du spielst bereits nach ihrer Pfeife* bedeutet, dass du alles tust, was sie von dir
verlangt.



— Oh! Sie ist weg. Der Adler ist weg. Dan, lauf, ruf Papa! Ich kann die Eier nicht
alleine beschiitzen. Wenn es kalt wird, schliipfen die Adler nicht.

Du stiirzt dich auf das Nest. Die Seeadler sind die tapfersten Vogel auf deinem Berg
und die treuesten Eltern. Das Adlerjunge wiirde seine Jungen niemals im Stich lassen
... Also ist etwas Schlimmes passiert. Du versuchst, die Eier zu warmen. Vergeblich.
Deine Fliigel sind noch klein. Dir ist zum Heulen zumute. Du wirst die Adlerjungen
nicht retten konnen.

Ogi und Mademoiselle Fu stehen {iber dem Nest. Die Sonnenstrahlen dringen
hindurch, durchbohren die Fliigel des Drachen und sammeln sich direkt iiber den
beiden Adlereiern.

— Oh, und! Hast du beschlossen, sie zu rosten?!
— Mademoiselle Fu hat mich so warm gehalten. — Oggy beruhigt dich.
— Aber du bist ein Feuerdrache!!!

— Ja, deshalb absorbiere ich die konzentrierten Sonnenstrahlen. Hab keine Angst!

Die Wirme streichelt die Eier. Sie riihren sich. Ein storrischer Schnabel beginnt zu
klopfen. Das Ei knackt leicht. Ein neugieriges Auge lugt aus dem Spalt hervor. Ein
Ful mit scharfen Krallen driickt fest zu. Die Schale spaltet sich in zwei Teile. Das
nackte Kiiken klopft wiitend auf den Boden des Nestes. Ein leiser Schrei erinnert dich
daran, dass das Kleine hungrig ist.

Gliicklicherweise kommt der alte Zauberer, der Rabe Oh, mit Futter im Schnabel
angeflogen und fiittert den Adler. Dann fliegt er besorgt in Richtung Tal davon.

— Hat... Oh, und! Hat sie den Adler entfiihrt?

— Jaff! Wozu braucht die Lamia sie?

— Um den Adler-Kartal* zu erschrecken, damit er die Hagelwolken hierher fiihrt.
— Und? — Ogi versteht nicht.

— Oh-1! Und moge er dich vernichten! Wenn dir schon der Strom und der Regen
gefihrlich sind, so ist der Hagel noch viel schrecklicher.

4 Kartal ist der volkstimliche Name fiir den Haubenadler oder Kaiseradler. Wissenschaftler
nennen ihn mit seinem lateinischen Namen: Aquila heliaca.
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— Wenn die Lamia darauf rechnet, dass der Hagel mir schadet, dann kann er nicht
kommen.

Machst du dir Sorgen um den Feuerdrachen? Erinnerst du dich noch an die plotzlich
ausbrechenden Stiirme — Blitze zucken tiber den Himmel, Donner grollt fiirchterlich...
Ja! Im Berg lauern noch viele Gefahren. Wird das Oggy-Team ihnen standhalten
konnen? Das erfihrst du in der ndchsten Folge.

2 02 Der erste Sturm

Der Frieden lasst dich nicht denken: ,,Der Lama weif}, dass der Feuerdrache hier
ist. Was wird er sich einfallen lassen, um ihn zu erreichen?*

Du siehst dich aufmerksam um. Keine einzige Wolke ist zu sehen. Alles ist still und
friedlich. Ein Adler schwebt hoch am Himmel. Er scheint auf die Jagd gegangen zu
sein. Mit halsbrecherischer Geschwindigkeit sinkt er herab.’

Es beginnt zu zappeln. Es dreht sich. Es zieht. Es scheint, als kimpfe es gegen einen
unsichtbaren Feind. Dann erstarrt es fiir einen Moment mit ausgebreiteten Fliigeln. Es
macht einen Riickwirtssalto und fliegt in Richtung Samodivsko-See.

Seltsam... In den Biichern heif3t es, die Samodiven tanzen nachts, nicht mittags. Die
Sonne brennt unbarmherzig. Sie verbrennt ihre zarten Gesichter, und sie scheinen es
nicht zu bemerken. Sie sehen und horen nichts um sich herum. Mit ithrem Tanz
wecken sie den Hagel.’

Offenbar hat die Lamia die Samodiven und vielleicht auch den Adler — Kartal
verzaubert. Die im See angesammelten Eiskorner schlagen im Takt des Tanzes der

Samodiven. Sie steigen in den Himmel. Eine dichte Wolkendecke bildet sich. Der
Adler fiihrt die Wolken an.

> Wenn Sie mehr iliber den gekreuzten Adler erfahren mdchten, lesen Sie in der Folklore-
Enzyklopédie ,,0Ogi und die Hagelkorner*. Folge: 2-16.
¢ Lesen Sie den Auszug aus der Folklore-Enzyklopéddie — Episode: 2-15.
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Wohin? Du nimmst das Bild von sintflutartiger Regen — Otto in dir auf. Bevor du den
Hagelwolken hinterherldufst, denkst du:

,Wenn das Wasser im Bach neugeborene Drachen totet, dann sind der sintflutartige
Regen und der Hagel sicherlich eine Gefahr fiir die dlteren Bewohner des Feurigen
Universums ...

Die Hagelstiirme toben furchterregend. Blitze zucken, Donner grollt — alles
gleichzeitig. Der Sturm ist direkt {iber dir. Du siehst den Adler um sich schlagen. Er
will sich befreien, doch er scheint gegen unsichtbare Wénde zu prallen.

Wo hat man gehort und gesehen, dass der Adler ,,Kartal* den Hagel zu seinem Nest
fithrt?! Wo Adler nisten, fallt schlieBlich kein Hagel! In unserer Heimat werden Adler
aufgezogen und beschiitzt. Niemand wird eindringen — niemand wird das Adlernest
zerstoren.

Der Adler widersteht. Tapfer! Er schldgt mit den Fliigeln.

Wird er Erfolg haben? Du kannst nicht eingreifen — du willst Kartala nicht beleidigen
— er ist ein stolzer Vogel, du bist sicher, dass er seinen Feind allein bekdmpfen will.
Du hast Angst, denn du weil3t: Das Verhalten des Hagels wird unberechenbar sein,
wenn er vom Geist eines magischen Wesens aus dem Feurigen Universum gelenkt
wird.

Der Sturm nédherte sich dem Abgrund.

Der Adler faltete die Fliigel und flog wie ein Stein zu Boden. Hagel prasselte {iber ihn
hinweg. Eisklumpen schlugen mit solcher Wucht auf die Felsen, dass sie
zersplitterten. Ein Felsvorsprung rettete Kartala. Er landete. Mit aller Kraft
klammerte er sich an den Riss.

Die Winde pfiffen. Sie versuchten, ihn abzureiBen und auf den Grund zu werfen. Der
Hagel trommelte ohrenbetdubend. Das Echo nahm den Klang auf, vervielfachte ihn,



trug das Grollen weiter. Seine eisigen Geschosse gingen offenbar zur Neige. Der
Wind legte sich. Der Regen horte auf. Der Adler loste sich vom Felsen. Er flog
unsicher. Langsam sank er herab.

Du betrachtest das aufgetiirmte Eis und denkst:

,,Die Korner sind wie Hiigel fiir die Heuschrecke Skoklyo und den kleinen
Feuerdrachen. Hagel ist fiir sie am gefahrlichsten.*

2 03 Was hat die Lamia vor?

Wie wird er den Hagel einsetzen? Du verstehst, dass dies erst der Anfang ist. Ein
Kriftemessen. Der entscheidende Kampf steht bevor.

Man hort Geriichte: In einer nahegelegenen Stadt, am Fulle des Berges, wird eine
Fabrik mit hohen Schornsteinen gebaut. Umweltschiitzer versuchen, den Bau zu
verhindern, weil er in der Ndhe des Reservats liegt. Die Verschmutzung wird viele
Pflanzen und Tiere zerstoren, die nirgendwo sonst auf der Welt vorkommen.

Du entscheidest dich, in das Bild der Heuschrecke zu reinkarnieren, um zu priifen, ob
die Fabrik iiber Reinigungsanlagen verfligt. Du horst:

— Ich habe es gesehen! Er hat das Geld genommen. Er hat die Dokumente
unterschrieben. Alles war angeblich in Ordnung! Und das sind alte, kaputte
Maschinen. Sie haben sie fiir fast nichts gekauft.” Sie funktionieren nicht. Alles
versinkt im Ruf. Die Héuser, die Wélder und die Berge werden schwarz. Wenn sie
in die Seen und Fliisse gelangen, vergiften sie das Trinkwasser, das Obst, das
Gemiise und schlieBlich unsere Kinder!

Du siehst den Mann an, der da spricht. Jung. Stark. Er ist offensichtlich klug. Du
fragst dich: ,,Warum lasst er sich das gefallen?*

— Hast du es unterschrieben? — fragt ihn seine Frau.

7,,Zum Schnédppchenpreis* bedeutet, dass sie sehr giinstig gekauft wurden.



— Ja. Werde ich... — seine Stimme verstummt.

Er fliistert seiner Frau die schrecklichen Drohungen ins Ohr, mit denen sie seinen
Willen gebrochen haben. Man hort seine Worte nicht, aber man sieht, wie die Mutter
erbleicht. Thre Augen huschen dngstlich umher. Sie rennt los, um ihre Kinder zu
suchen. Sie bringt sie nach Hause. Sie schlief3t die Tiir ab. Man denkt: ,,Menschen
sind seltsam ... Gibt es etwas Schrecklicheres als das — die Natur zu vergiften und zu
zerstoren?*

2 04 _Der Kriegsrat des Ogi-Teams

Du erzéhlst Mama Yoli alles. Der Birnbaum zittert vor Angst. Mama Yoli erklart dir,
dass Gier und Angst oft die Oberhand iiber die Menschen gewinnen. Das Lama wird
sie benutzen, um Oggy und seine Freunde zu vernichten.

— Sie denkt dariiber nach, schwarzen Hagel zu machen. — Oh, welche Sorge.
— Schwarz? — Du springst liberrascht auf (denk dran, du hast das Bild vom

Heuschreckensprung iibernommen). — Ich habe von schwarzem Schnee gehort. Es
hat im Himalaya geregnet, aber schwarzer Hagel...?

— Das Lamia weif3, dass Ogi noch nicht alt genug ist, um sich vor dem Hagel zu
schiitzen.

— Weil} oder Schwarz — Hagel ist gefahrlich fiir Ogi. — stimmt der alte Zauberer Oh
Zu.

— Wir miissen entscheiden, was wir tun! — schmollt der Regengul3 Otto.

Der Kriegsrat des Ogi-Teams beginnt.
— Ich muss die Magie der Lamia neutralisieren. Aber ich weill noch nicht wie ...
— Oh-oh! Papa, konnen wir die Richtung ihrer Magie nicht umkehren?
— Jaff! Weilit du noch, wovor jede Lamia Angst hat?!
— Diese Lamia ist nicht gewohnlich... — Die charmante Ellie spricht leise.

— Aber sie hat auch Angst. — fiigt der Affe Efu hinzu.



— Ja, sie hat Angst, dass Ogi kliiger und stiarker wird als sie. — sagt Mama Yoli.
— Wenn sie ihm so hartnickig hinterherjagt... — Der kleine Birnen-Ollie vermutet.

— Was wire, wenn wir die Magie des griinen Auges benutzen? — unterbricht die
Heuschrecke sie ungeduldig.

— Spring, lockst du die Lamia an? — fragt Mama Yoli. — Dann versteckst du dich in
der Mulde unter meinem dicksten Ast.

— Es konnte klappen... — Mademoiselle Fu verwandelt sich in eine magische Lupe.
— Efu, kannst du die Lupe festhalten? — fragt Oh.

Der Zauberer hat schon erraten, was du dir ausgedacht hast. Die Idee gefidllt ihm
offensichtlich.

Wird sie funktionieren? Du wirst es gleich herausfinden.

2 05 Im Nest

Du musst zuerst verstehen, was im Adlernest passiert.

— Wir wissen, wie man mit dem Hagel umgeht. — sagt Oh selbstbewusst und
fliegt los, um Futter fiir das nackte Kiiken zu suchen. Und es schaut sich neugierig
um. Es springt und klammert sich an den Rand des Nestes.

— Warte! Du bist noch zu klein zum Fliegen.

Der Adlerjunge sieht dich an und springt so ruhig wie moglich aus dem Nest. Er fallt
wie ein Stein.

— Oh, und! Er wird gegen die Felsen prallen!

Zum Gliick ist dein Vater — der alte Zauberer, der Rabe Oh — noch in der Nihe. Er
schnappt sich den Adler und bringt ithn zuriick ins Nest.

— Pass auf ihn auf! — befiehlt er dir streng.

Verlegen halten Ogi und du den frechen kleinen Nudisten fest. Bald wird er warm
und schléft ein. Auch du und Ogi dost ein.

Ein wiitender Schrei weckte dich. Ein gro3er Schatten verbarg die Sonne. Scharfe
Krallen senkten sich auf dich zu. Sie packten dich. Sie gruben sich schmerzhaft in
deinen Fliigel. Darunter kroch ein nacktes Kiiken mit offenem Schnabel hervor. Die
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Mutter der kleinen Adlerjungen sah seinen hungrigen Nachwuchs und breitete seine
Fliigel aus. Unter dir zerbrach das Ei. Ein weiteres hungriges Kiiken kam hervor. Die
Mutter der kleinen Adlerjungen fiitterte es.

Ogi schlang sanft seine Arme um deinen verletzten Fliigel. Der Schmerz schien
nachzulassen und verschwand dann.®

Zu dieser Zeit kehrte Oh mit Kéfern und Fliegen fiir die hungrigen Jungen zuriick.
Die Mutter der kleinen Adlerjungen danke ihm. ,,Kartal“-Vater’ seit drei Tagen nicht
mehr da ist. Sie beschloss, das Risiko einzugehen, um nicht zu verhungern und zu
verdursten — ohne ihn wiirden auch die Adlerjungen sterben. Mittags, als die Sonne
am starksten schien, flog sie davon, um Wasser zu trinken. Sie musste die Eier eine
Weile allein im Nest lassen. Sie hoffte, dass sie bis zu seiner Riickkehr nicht kalt
wiirden.

— Mein Sohn und der Welpe spielen oft am Bach. Dort haben sie die Lupe —

Mademoiselle Fu — gefunden, die Ohi unter seinem Fliigel versteckt. — Erklart der
alte Rabe — der Zauberer Oh.

— Die Lupe, mit der die Elstern ihr Nest in Brand gesteckt haben?! Soll uns das
Gleiche passieren... —, sorgte sich die Mutter der kleinen Adlerjungen.

— Mademoiselle Fu und Ogi haben die Adlerjungen gerettet! — emport sich Ohi.

— Danke! — Die Mutter sieht respektvoll an. — Du bist also der Drache aus dem
Feueruniversum?

— Diese Elster! Sie hat es allen erzahlt... — Oh, runzelt die Stirn.

— Die Lamia hat also schon herausgefunden, dass ich hier bin. — seufzte Ogi.
— Oh-1! Wir kiimmern uns um sie! Keine Sorge.

— Wo bleibt der Adler,,Kartal*“?

— Wer kommt hierher? Er fliegt langsam und unsicher...

Der Zauberer Oh kreiste iiber dem Nest. Was sah er in der Ferne? Das erfahrt ihr in
der ndchsten Folge:

8 Schreibe Ogies neue Magie in dein Abenteuertagebuch. Du wirst es brauchen. Fiir
aufmerksames Lesen erhéltst du jeweils 100 Punkte in Beobachtung, Magie und Stérke.
®  Siehe Episode Nr. 2-16 von ,,0Ogi und der Hagelsturm*.
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2 06 "Kartal" ist zuriick

KapransT ce 3aBpsbiaiie. Jlerenie 6aBHO, TPYAHO pa3MaxBallie KpuJie.

Der Adler-Kartal kehrte zuriick. Er flog langsam und schlug mithsam mit den
Fliigeln.

— ,Kartal!“ Er ist verwundet! — Die Mutter der kleinen Adlerjungen schoss herab.

Der Adler schwebte tief iiber den Felsen. Oh, sprach einen Zauber — ein blaues Licht
blitzte auf und umbhiillte den ,,Kartal*. Er schlug heftiger mit den Fliigeln. Die Mutter
der kleinen Adlerjungen flog unter ihm her, bereit, thn zu stiitzen, falls er wieder an
Kraft verlieren sollte. Sie erreichten das Nest. Sanft beriihrte der Adler die
schlafenden nackten Kiiken. Die Mutter der kleinen Adlerjungen brachte ihm Wasser
und Futter.

Ohi erzéhlte thm, wie die Adlerjungen geschliipft waren, wie der neugierige Kleine
aus dem Nest gesprungen war und wie Ohi ihn gerettet hatte. ,, Kartal*“ dankte thm im
Stillen. Dann nahm er den Raben und den Drachen unter seine Fliigel.

— Das bedeutet, dass du jetzt mit den Adlerjungen verbiindet bist. — fliisterte Oh. —
Verbiindet mit den stirksten und stolzesten Vogeln, die am hochsten fliegen und
am weitesten sehen!

— Aber wir sind machtlos gegen die Magie der Lamia... — seufzte der Adler.

— Wenn der Hagel uns angreift, werden weder wir noch die Adlerjungen tiberleben.
— Ogi war traurig.

— Oh, und! Wenigstens kommt der Hagel aus unserer Welt. Wir wissen es. Wir
wissen, wie wir uns schiitzen konnen.

Alle machen sich Sorgen und iiberlegen, wie wir gemeinsam gewinnen kénnen.

Du bist dir sicher: Auch der Adler wird helfen, denn er liebt und beschiitzt den Wald
und den Berg — schlieflich ist dies seine Heimat ...
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2 07 Der Militiarrat geht weiter

— Wir brauchen eine neue Strategie '°! — Skok werden heiB.

— Strategie ist nicht die Aufgabe einer Heuschrecke! — Otto runzelte die Stirn.
— Lasst uns nachdenken — gemeinsam! Alle! — Eli sah Otto streng an.

— Ogi braucht Zeit, um erwachsen zu werden. — fliisterte Mura — Vemura.

— Wir brauchen neue Losungen, einen neuen Aktionsplan. — Die Heuschrecke
hiipft. — Wenn wir uns nur verteidigen, werden wir es nie schaffen.

— Oh! Wir wissen zu wenig iiber die Lamia. Wir miissen Zeit gewinnen — damit
Ogi seine Fihigkeiten kennenlernt und entwickelt. — Der alte Zauberer neigt den
Kopf.

— Und warum nutzen wir unsere Fahigkeiten nicht? Jaff! Mal sehen, was wir {iber
den Hagel "' wissen!

— Wenn die Lamia den Hagel geschickt hat, miissen wir verstehen, wie die Wesen
aus dem Feueruniversum denken. Inwiefern dhnelt ihre Denkweise unserer? —
Mura Vemura griibelt.

Wenn du die Folklore-Enzyklopddie bereits benutzt hast, antworte: Was ist niitzlich
und was schadet deinen Freunden aus dem Ogi-Team? Gibt es etwas, das dich
interessiert, aber du bist dir noch nicht sicher, ob es den Helden im Kampf gegen die
Lamia hilft oder schadet? Schreibe deine Antworten auf!

Versuchen Sie, die positiven und negativen Seiten eines bestimmten Ereignisses

besser einzuschdtzen. Denken Sie auch an die interessanten Dinge, die passieren

konnten ... Wer weifs, wie viele neue ldeen und interessante Losungen Ihnen einfallen

werden. > Erscheint Ihnen das kompliziert? Keine Sorge! Es ist nicht schwer,

probieren Sie es aus!

Schlagen Sie die Bedeutung dieses Wortes im Worterbuch fiir ,,Ogi und der Hagel* nach.

Um mehr tiber Hagel zu erfahren, lesen Sie Episode Nr. 2-15.

Wenn du Schwierigkeiten hast, schau dir die Folgen noch einmal an. Du wirst Text in dunkleren
Buchstaben sehen. Nutze ihn. Wenn du es selbst erraten hast, erhéltst du 10 Punkte fiir
Beobachtung und Weitsicht.
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2 08 Der Kampf mit dem Hagel

Sintflutartiger Regen Otto beobachtete die schwarzen Wolken und fragte sich: ,,Ich
frage mich, ob die Lamia anfillig flir sintflutartigen Regen ist? Kann Hagel sie
vertreiben?*

Die schwarzen Wolken kamen immer ndher. Otto stiirzte auf sie zu. Der Hagel griff
ithn an. Er traf ihn mitten ins Gesicht. Er zuckte nicht zusammen. Er fing die Eiseier
auf und schleuderte sie mit aller Kraft in die Fabrikschornsteine. Doch die Kraft des
schwarzen Hagels lieB3 nicht nach.

Otto versuchte, ihn in den Abgrund abzulenken, doch es gelang ihm nicht. Er sah den
Adler zwischen den schwirzesten Wolken und fragte sich: ,,Kann ,Kartal® die
Hagelwolken gegen die Lamia fiihren?*

Der Adler flog kreisend um die Fabrik. Es fiel ihm schwer, dem Zauber der Lamia zu
widerstehen. Hin und wieder schienen seine Fliigel zu brechen. ,,Kartal* fiel wie ein
Stein und beriihrte beinahe die Fabrikschornsteine. Thm folgte der Hagel. Schwarzes
Eis stiirzte herab und begrub die Fabrik.

Otto dringte die Hagelwolken hinter sich her. Er half Kartala, sie zu den
Schornsteinen zu.

Wie es dann weiterging, erfahrt ihr in der ndchsten Folge:

2 09 Die Magie von Oh

Der Adler flog immer langsamer. Er widerstand der Magie immer weniger. Die
Lamia beruhigte seinen Willen. Der Zauberer Oh zupfte an einer seiner Federn. Er
fliisterte ihm etwas zu. Dann summte eine seltsame Melodie. Die Feder schoss auf
den Adler zu. Sie glitt iiber seine Fliigel und ...

— Er ist verschwunden! Papa war es! Er war es!* — riefen die Adlerjungen.

Die Feder fiihrte den schwarzen Hagel zu den Fabrikfenstern. Einen Moment spater
waren liberall Glassplitter verstreut. Der Hagel flog hinein. Er wirbelte, schlug heftig
gegen die Winde und krachte zu Boden. Das schwarze Eis fiel weiter herab. Es fiillte
alle Rdume.
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Wie es weiterging, erfahrt ihr in der ndchsten Folge:

2 10 Zuriick im Nest

Die Adlerjungen hatten es satt, in der Hohle zu bleiben, und begannen zu kdmpfen.
Allmihlich wurden die Schldge ihrer Schnébel stirker und ihre Fliigel immer
wiitender.

— Thr seid Briider, streitet nicht! Was wird euer Vater denken?! — schaust du streng.
— Er wird gewinnen! — ruft der erste Adlerjunge stolz.

— Er wird den Wald und den Berg retten! — ruft der zweite.

— Und warum hat dein Vater dich nicht beschiitzt? — fragt der erste.

— Verfolgt dich das Lama? — fragt der zweite.

Du, Ogi, kannst ihnen nicht antworten. Du wei3t nichts iiber deine Eltern. Aber eines
weildt du sicher: Sie lieben dich!

Die Adlerjungen spiiren deinen Kummer. Sie drdngen sich an dich — um dich zu
trosten.

In der Ferne grollen Hagelwolken. ,,Kartal* fithrt einen todlichen Kampf.

,, Vielleicht werden die kleinen Adlerjungen ja Waisen...*“ — denkst du und schaust sie
traurig an. Die Mutter fliistert: Ruhe!
Ein Zischen. Etwas ertont am Boden der Hohle. Die Adlerjungen weichen

erschrocken zurick.

— Das sind Fledermdause. Sie verstecken sich vor dem Licht. — Die Mutter der
Adlerjungen sieht dich bedeutungsvoll an.

— Sollen wir sie erschrecken? Mal sehen, wer am lautesten schreien kann?

Die Adlerjungen warten schon darauf. Thnen gefillt das neue Spiel. Sie schreien
schrill und schlagen mit ihren kleinen Fliigeln.

— Und jetzt sei still! Kein Laut!

Die Adlerjungen starren in die Dunkelheit. Sie kuscheln sich unter die Fliigel ihrer
Mutter. Sie schlafen ein.
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Ogi, du hast gesehen, wer am Boden der Hohle zusammengebrochen ist. Du fragst
dich: ,,Warum ist die Mutter der Adlerjunge ihm nicht zu Hilfe geeilt?* Er rutscht
unruhig hin und her. Er stohnt.

Die Mutter der Adlerjungen signalisiert dir, still zu sein und dich nicht zu bewegen.
Du starrst angestrengt in die Dunkelheit. Pl6tzlich spiirst du Erleichterung. Es ist, als
wiirde ein finsterer Wille von dir weichen.

Schreibe auf, dass du eine neue Drachenmagie entdeckt hast: Du spiirst den Willen
eines anderen, der durch schwarze Magie erzwungen wurde. Du siehst im Dunkeln.
Du erhdltst 10 Magiepunkte.

Was ist passiert? Du wirst es herausfinden, nachdem du dich in Kartalas Bild
verwandelt hast!

2 11 _Das Leiden von "Kartala"

Du bist in Kartalas Ebenbild verwandelt. Du spiirst, wie die Lamia allmdhlich deinen
Willen bricht. Du verlierst an Kraft ...

Schande! Ganz allein die Zerstorung deines Heimatwaldes zu verursachen ... Ganz
allein den Schwarzen Hagel {iber dein Nest zu bringen ...

Scham gibt dir Kraft. Du spannst deinen Willen an. Du fiihrst die Wolken zu den
Schornsteinen. Du fliegst um sie herum. Du verengst die Kreise immer mehr. Doch
der Wille eines anderen klammert sich an dein Bewusstsein. Einen Moment bevor er
dich bricht, faltest du deine Fliigel und fallst wie ein Stein. Ein Zischen. Ein Schlag.

,,Bin ich tot?* Oh nein! In ithrem Nest. Die Adlerjungen schreien vor Angst. Die
Mutter der Adlerjungen versucht, sie vor den Eisschollen zu schiitzen.

Tonnenweise Glatteis prasseln herab. Doch noch schwirzer ist die Trauer, die einen
verzehrt. Die Stimmen der Adlerjungen verstummen. Leben sie noch?

Wir waren die letzten Adler, die den Hagel unseres Berges béndigten ... Ich habe
meine Kinder getdtet. Ich habe Schande iiber mein Volk gebracht. Der Lama hat
meinen Willen gebrochen. Ich habe den Schwarzen Hagel gebracht. Ich habe
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zugelassen, dass er den Wald zerstort. Ich, der Unwiirdigste, der Feigste, der
Schwichste. ,,Kartal!*

Stimmt das wirklich? Das erfahren Sie bald.

Das Lama grinst dich boshaft an. Es blickt durch deine Augen. Es sieht: dein
zerstortes Nest, deinen zerquetschten Nachwuchs, den toten Adler, die abgebrochenen
Aste, die Quelle — bedeckt mit schwarzem Eis. Du spiirst ihre Schadenfreude. Du
spiirst ihre Hoffnung — ,,M&ge der Feuerdrache irgendwo da drauflen begraben
liegen!*

Wie ging es weiter? Das erfahrt ihr in der ndichsten Folge:

2 12 Der Trick hat funktioniert!

Plo6tzlich fiihlst du Erleichterung. Die Lamia unterbricht die Verbindung. Sie
verschwindet in scharlachrotem Schein. Du kommst zu dir. In deiner Hohle — genau
wie Oh sagte: ,,Wenn meine Magie wirkt, landest du in der Hohle, aber denk auf
keinen Fall daran, damit die Lamia es nicht herausfindet.*

Du siehst den Adlersmutter und seine Kinder — gesund und munter. Du erinnerst dich
an den Befehl des alten Zauberers: ,,Das Lamia muss glauben, dass es uns besiegt hat.
Stell dir vor, was Schlimmstes passieren konnte, wenn es deinen Willen bricht!*

Du musst sehr iiberzeugend sein — deine Trauer muss echt sein. Sobald die Lamia die
Verbindung abbricht — beeil dich, du und Ogi. Kommt zu mir. Ohne euch kann ich
den Zauber, der das Schwarze Eis am Schmelzen hindert, nicht vollenden.

Deine Krifte sind wiederhergestellt. Du erzdhlst Ogi und der Adlermutter, was
passiert ist. Du — als Adler ,,Kartal!* — fliegst mit Ogi davon. Du landest auf der
hohen Klippe neben dem Alten Raben. Der Zauberer Oh braucht deine Hilfe.
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Notieren Sie im Abenteuertagebuch, dass Sie 50 Magiepunkte und 30 Stdrkepunkte
spenden.

— Wir werden unsere Macht und Magie vereinen — sagt Oh.

Er beginnt leise zu fliistern und zu singen. Der riesige Haufen schwarzen Eises fliegt
herum.

Plo6tzlich zittern, beben die Eisbrocken, tiirmen sich {ibereinander. Sie steigen immer
hoher. Anstelle der Fabrik erhebt sich ein schwarzer Felsen mit scharfen Spitzen —
zackig und furchteinfléend.

— Oh, und! Schwarze Perle!

— Nein, mein Sohn, Perlen entstehen aus dem Leiden und Opfer der
Perlenmuscheln, die uns Schonheit schenken wollen. Und der Schwarze Stein ist
hisslich und gefdhrlich. Magie schiitzt uns vorerst.

— Der Schwarze Stein wird uns daran erinnern, dass wir Reinheit und Schonheit
bewahren miissen. — sagt Ogi.

Der alte Zauberer 1st sichtlich erfreut tiber die Antwort des Feuerdrachen.

2 13 Der Plan des Ogi-Teams in Aktion

Du hast die Adlerjungen und Ogi in der Hohle versteckt. Du hast den Adlers-Mutter
zuriickgelassen, um sie zu bewachen. Die Heuschrecke Jump sprang hoch und nahm
auf dem dicksten Ast des Birnbaums Stellung. Dan versteckte sich zusammen mit
Mademoiselle Fu im Gebiisch unter ihm. Oh versteckte sich zwischen den Zweigen
von Mama Yoli.

Pl6tzlich wurde es still im Wald — die Lamia kam. Sobald sie die Lichtung betrat,

aktivierte sich die Magie des griinen Auges . Die Lamia blickte sich um. Sie sah
,0gi* auf dem dicksten Ast des Birnbaums sitzen. Sie breitete ihre Fliigel aus und
flog davon.

5 Es veriindert die Welt — die Angste der Charaktere werden lebendig. Erinnern Sie sich an
,»0ogie und der Lahme*.
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— Du kommst mir nicht davon! — rief die Lamia wiitend und stiirzte ihm nach.

Dan biss fest in den Griff der Lupe. Er driickte mit aller Kraft. Ein Portal zum
Feurigen Universum 6ffnete sich und verschlang die Lamia.

Du denkst:

,» Was, wenn auch Hagel durch das Portal dringt? “
Der alte Rabe spricht geheimnisvolle Worte.

Du fragst dich:

., Wird Ohs Magie ausreichen, um das Portal zum Feurigen Universum zu
versiegeln? “

— Ist uns das gelungen? — lugt die Heuschrecke aus der Mulde.

— Vielleicht... — Oh verbirgt geschickt seine Angst und fliegt in Richtung Tal
davon.

2 14 Heute

Wenn du an unserem Berg vorbeikommst, siehst du klare Biche, kristallklare Seen,
uralte Baume und wunderschone Blumen. Hoch oben am Himmel lernen Ogi und die
Adlerjungen das Fliegen. Kunstflug! Alles ist still und friedlich, aber wir wissen, dass
die Lamia zuriickkehren wird. Wir bereiten uns vor. Ogi und Ohi lernen die
Zauberspriiche. Oh ist zufrieden mit ithnen. Das Glatteis ist noch nicht geschmolzen,
aber wer weill ...

Der Adler ,,Kartal* fiihrt den Hagel wieder an ...

Was haben wir dariiber gelernt? Versuchen Sie, die Frage selbst zu beantworten.
Uberpriifen Sie Thre Antworten. Nutzen Sie die Folgen 2—15 und ,, Was wdre, wenn
die Lamia den Hagel schickte“ — Folge 2-20 von ,,Ogi und der Hagel .

Sie fragen: Wie entsteht Hagel laut wissenschaftlichen Erkenntnissen? Das erfahren
Sie in Folge 2—15: Wie entsteht Hagel laut wissenschaftlichen Erkenntnissen?
Folklore-Enzyklopédie zu ,,0Ogi und der Hagel*.
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2 15 Hagel

Wie entsteht Hagel laut wissenschaftlichen Erkenntnissen?

Im Wasserkreislauf steigt Dampf hoch in die Luft. Dort kiihlt er ab und bildet
Wolken. Wenn die winzigen Wassertropfchen und Eiskristalle wachsen und genug
Gewicht haben, fallen sie auf die Erdoberfldche. Es kommt zu Niederschlag — meist
Regen, Schnee oder Hagel.

Der Durchmesser eines durchschnittlichen Regentropfens ist 100-mal groBer als der
Durchmesser eines Wolkentropfens. Wolkentropfen und -kristalle wachsen auf zwei
Arten. Entweder durch die Verschmelzung von Wassertropfen oder durch die
Adhision von Kristallen bei Kollision. Andersherum: Der Wasserdampf verwandelt
sich direkt in Eiskristalle, die aneinander haften — es bilden sich Schneeflocken. Es
beginnt zu schneien.

Hagel (Hagel) ' ist ein Niederschlag aus Eispartikeln. Er bildet sich nur in groen
Cumulonimbuswolken — iiber 10 Kilometer dick.

Starke Luftwirbel tragen die Eiskristalle durch die Wolke. Wassertropfen haften an
den Kristallen, die ebenfalls gefrieren, sich {iberlagern und Eiskorner bilden. Wenn
diese schwer genug werden, fallen sie zu Boden — Hagel fallt.

Hagel tritt am haufigsten in stark gegliederten Gebieten auf — hiigelig oder bergig. In
schweren Cumulonimbuswolken entsteht Hagel, wenn feuchte und warme Luft auf
eine andere, sehr kalte Luftstromung trifft.

Dies geschieht hoch am Himmel. Deshalb bezeichnen Meteorologen Hagel als
,,hohen Niederschlag® aus Eiskornern unterschiedlicher Grof3e und Form. Die
Eiskorner reichen von der Grof3e einer Erbse bis zu einem Ei. Die Hagelwolken
werden durch Raketen zertriimmert. Dies tragt dazu bei, dass der Hagel weniger
verheerend wirkt.

Folklore-Enzyklopadie fiir ,,0gi und der Hagel“

Wie sieht Hagel aus? — Eine Gewitterwolke mit Eiskdrnern.

' Siehe Seiten 24-26 des Buches TIME. — Sofia: Fut, 2003. — 64 S. — (Enzyklopidie ,,Wissen®)
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Wo lebt er? — In einem See oder einer Schlucht. Die Samodivas sammeln darin
Eiskorner und heben sie dann in die Wolken.

Wer fiihrt den Hagel an? Ein Kreuzschwanzadler — Gradushkar oder ,,Kartal*, wie er
in einigen Teilen Bulgariens genannt wird. Er fliegt dorthin, wo die Eiskorner
gesammelt werden. Er beginnt zu schreien und zu kreisen. Der Hagel folgt ihm. Er
geht dorthin, wohin er ihn bringt.

Wie kann man ihn stoppen? — Menschen, die in der Néhe des Ortes wohnen, an dem
sich der Hagel sammelt, blockieren den Ausgang.

Die Minner schieflen mit Gewehren auf die Wolken, um den Adler zu verscheuchen,
der den Hagel anfiihrt.

Wer kann den Hagel abwenden? Dem Volksglauben zufolge — der Adler, die Heiligen:
Bartholoméus, Germane, Markus der Hagel oder der Heilige Elias.

Wenn die Bauern Waisen, Witwen und Armen Almosen — Nahrung, Weizen, Roggen,
Mais — gaben, wird der Hagel ihre Felder meiden.

2 16_"Kartal"

Wie sieht er aus?

Er wird am héufigsten mit dem Steinadler oder dem gekreuzten (koniglichen) Adler
verglichen. Er wird Hageladler, Kreuzadler oder ,,Kartal* genannt.

Ein heiliger Vogel — ein Symbol des Himmels, der Sonne und des Lichts. Er
verkorpert ° die himmlischen Elemente — Winde und hageltragende Wolken.

Wie erschien er in dieser Welt?

Zeus erwihlte den tapfersten und stolzesten Vogel zu seinem Boten.

> Schlagen Sie die Bedeutung des Wortes ,,Ogi und der Hagelsturm* im Woérterbuch nach.
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Der Adler-Hagelvogel fliegt in die Hohe. Er erreicht die Enden der Welt. Er trinkt
lebendiges Wasser aus dem See — er verjiingt sich. Er altert nie.

Wo Adler fliegen, gibt es keinen Hagel und keine Diirre.

Was bewirkt er der Legende nach?

Er leitet den Hagel. Er fliegt vor der Wolke her und lenkt sie dorthin, wo die
Eiskorner niedergehen.

Wer kann ihn besiegen?
Der Adler wird nicht besiegt, sondern geehrt und besénftigt.

Sein Nest wird nicht zerstort, nicht angetastet. Seine Jungen werden nicht getotet.
Sonst droht Hagel iiber dem Dorf.

Die Hirten bringen ihm am Georgstag eine Lammschulter. Sie legen sie in die Nihe
des Adlerhorst-Nests. Bei Diirre werfen sie Stroh und Stocke aus dem Nest in den
Fluss — damit es regnet.

Unsere Vorfahren glaubten, dass der Adler das Jenseits erreichen konne — die Welt der
Toten und der Gotter.

Wenn sich ein Sturm dem Dorf ndherte, schossen die Méanner mit Gewehren, um den
Vogel, den Anfiihrer der Hagelwolke, zu verscheuchen.

Passt auf — erschreckt sie, totet sie! nicht
Kann der Adler gut sein?

Ja. Wenn sie ihn ehren, wenn sie sein Nest und seine Adlerjungen beschiitzen.

2 17 _Worterbuch — unbekannte Worter

Alphabetischer Index — (Index) — Worter in alphabetischer Reihenfolge, gegeniiber
— Zahlen. Dies sind die Seiten, auf denen das Wort zu finden ist. Sind die Zahlen in
dunklerer Schrift geschrieben, finden sich auf diesen Seiten weitere Informationen.
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Buchreferenzen — Hilft Ihnen, das Gesuchte im Text leichter zu finden. Ergénzt Ihr
Wissen. Verweist Sie zu weiteren Materialien zum Thema.

Die Referenzmaterialien des Buches umfassen: Inhaltsverzeichnis, Glossar,
FuBBnoten, Index, Referenzen und Bibliografie.

Folklore-Enzyklopidie — Erklart die Traditionen, Brauche und
Glaubensvorstellungen unseres Volkes. Suchen Sie im ,,Alphabetischen Index*, um
zu erfahren, wie unsere Vorfahren die Entstehung des Hagels und die Rolle des
Steinadlers bei diesem Naturphdnomen erklarten.

FuBlnoten — Wenn nach einem Wort eine Zahl steht, schauen Sie unten auf der Seite
nach. Lesen Sie immer diese Erlduterungen des Autors, Ubersetzers oder
Herausgebers des Buches. Sie konnen sehr hilfreich sein.

Index — sieche ,,Alphabetisches Verzeichnis®.

Inhaltsverzeichnis — Liste der Titel — Teile des Buches mit Anweisungen, wie man
sie im Text am einfachsten findet.

Informationen sind das, was Sie wahrnehmen — sehen, horen, fithlen, verstehen und
begreifen. Sie helfen Thnen, die richtigen Entscheidungen zu treffen — zu handeln und
das Richtige zu tun.

Personifiziert — stellt eine menschliche Eigenschaft im Bild eines Lebewesens dar.
Beispielsweise steht in Volkserzahlungen der Fuchs fiir List, der Wolf fiir Dummbheit.

Referenz — Erleichtert die Verwendung des Index. Beispiel: ,,Index* — Siche:
,,Index‘.

So verweisen Wissenschaftler und Autoren auf Biicher, Artikel oder andere Teile ihrer
Biicher.

Symbol — ein Objekt, ein Bild, das ein Konzept, eine Idee verkorpert. Beispielsweise
symbolisieren die Lowen im bulgarischen Wappen den Kampf um die Freiheit
Bulgariens. Die Martenitschka symbolisiert den Wunsch nach Gesundheit und
Langlebigkeit. Das vierblittrige Kleeblatt symbolisiert Gliick und Freude.

Strategie — die Fahigkeit, zu fithren und Aktionen zu planen, um ein Ziel zu
erreichen oder einen Gegner zu besiegen.

Verwandeln — bedeutet, sich verwandeln, man schliipfe in die Rolle einer der
Figuren und denke, fiihle und handle wie sie. Schauspieler verwandeln sich in die
Rollen, die sie spielen. Hier haben Sie oft die Moglichkeit, anstelle einer der Figuren
zu entscheiden und zu handeln — ihr Bild zu verkorpern. Und natiirlich — die
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Konsequenzen Thres Handelns zu tragen. So konnen Sie Thre Entscheidungen am
besten bewerten.

Du bist verwandeln — Verwandeln werden bedeutet, sich wie eine der Figuren zu
verhalten. Seine Rolle zu spielen. Seine Fahigkeiten zu besitzen. Meistens werden
Schauspieler auf der Biihne wiedergeboren, um die entsprechende Rolle zu spielen.

2 18 Alphabetischer Index zu ,,Ogi und der Hagelsturm*

Adler — Kartal............ Folge Nr. — 2-16
Heil......................L. Folge Nr. — 215
Uberpriift eure Antworten:

2 19 Antworten auf die Fragen zu "Ogi und der Lamia':

Uberpriifen Sie Ihre Antworten. Fiir jede richtige Antwort erhalten Sie 100
Informationspunkte.

Wann gelingt es den Drachen, das Drachenei zu zerbrechen?

Wenn sie wahre Freunde treffen, die ihrer feurigen Freundschaft wiirdig sind.

Mademoiselle Fu verwandelt den Feuerdrachen in einen Jungen, wenn jemand bereit
1st, fiir seine Freundschaft zu leiden.

Seine grofte Angst zu kennen und zu iiberwinden ist schwerer als der hérteste
Kampf.

Bist du bereit fiir das Spiel ,, Ogi und Doug ““?
Hast du alle neuen Zauberspriiche aufgeschrieben, die du entdeckt hast?

Hast du die Fragen beantwortet?
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Hast du die gewonnenen oder verlorenen Punkte notiert?

Wenn du das alles geschafft hast, bist du bereit fiir die néichste Geschichte iiber Ogi,
den kleinen Feuerdrachen.

2 20 Die Geheimwaffe PMI - Plus, Minus, Interessant

Die Geheimwafte in ,,Og und der Hagel* lautet: PMI — plus, minus, interessant.

Dieses Denkwerkzeug hilft Thnen, die positiven und negativen Aspekte eines
Ereignisses besser einzuschitzen. Wenn Sie auch iiber die interessanten Dinge
nachdenken, die passieren konnten ... Wer weil}, wie viele neue Ideen und
interessante Losungen Thnen einfallen werden.

Kommt dir das kompliziert vor? Keine Sorge! Es ist gar nicht schwer. Lass es uns
gemeinsam versuchen!
Stell dir vor, du hittest einen Zauberschuh. Wenn du damit den Ball kickst, schief3t du

sofort ein Tor.

Zuerst listen wir auf, was dir gefdllt und was fiir dich ein Pluspunkt ist. Zum Beispiel:

+ PLUS:

Ich werde viele Tore fiir meine Mannschaft schiefen.

Ich werde Mittelstiirmer.

Die Mannschaft meiner Klasse (Sportverein, Stadt, Land) — wird immer gewinnen.
Ich werde um die ganze Welt reisen.

Ich werde viel Geld haben.

Diese Liste konnte sehr, sehr lang werden, oder? Sehen wir uns nun an, ob diese
Magie auch Nachteile hat.

- MINUS;

Sie werden schnell merken, dass ich nur mit diesem Schuh Tore schief3e.

Sie werden versuchen, ihn mir zu stehlen.
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Durch den Schuh steigt das Risiko, iiberfallen, angegriffen oder geschlagen zu
werden.

Selbst wenn sie nichts von dem Schuh erfahren, werden sie versuchen, mich wahrend
des Spiels zu verletzen und mich so aus dem Spiel zu nehmen.

Und es ist nicht fair, zu liigen und nicht mit sportlichen Fahigkeiten, sondern mit der
Magie meiner Fullballschuhe zu gewinnen ...

Die Liste der Nachteile kann sehr lang sein, oder?

Versuchen wir, die interessanten Aspekte dieser Magie zu erkennen.
INTERESSANT:

Wie wiirde ich mich fiihlen, wenn ich immer ein Tor schielen wiirde?
Wiirden mich Madchen mehr mogen?

Wiirde ich mehr Freunde haben?

Wiirde mir der Lehrer ofter verzeihen, wenn ich meine Hausaufgaben nicht gemacht
habe?

Wichst der magische FuB3ballschuh mit mir? Wird er sich abnutzen? Wird er jemals
kaputtgehen?

Und so weiter — wir konnten endlos die Pluspunkte, Minuspunkte und interessanten
Dinge aufzihlen.

2 20_A_Probieren Sie es aus

Wenn du es selbst ausprobieren mochtest, antworte:

Wie findest du die Idee: ,,Wenn dich jemand unfair angreift, wirst du im Kampf
dreimal stirker als er? Halte deine Antworten im Abenteuertagebuch fest. Sei fair
und schau nicht rein!
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Antworten:

+ PLUS:

1. Ich werde alle Tyrannen, die mich schikanieren, verpriigeln konnen. W1'
2. Sie werden nachdenken miissen, bevor sie Schwichere angreifen. W

3. Es wird schnell klar, wer Unrecht und wer Recht hat. W

4. Wenn ich gewinnen will, muss ich das Richtige tun. W

5. Der Stérkere kann seinen Willen nicht mit Fausten durchsetzen. W

6. Wenn ich mir nicht sicher bin, ob ich das Richtige tue, muss ich nicht mit Kraft,
sondern mit Intelligenz und List kimpfen. K

7. Ich werde keine Angst haben, allein auf der Strafe zu gehen. E

8. Schldger werden mir nicht mein Taschengeld rauben. W

9. Erwachsene werden uns nicht mit Fausten und Ohrfeigen ,,erziehen* konnen. W
10. Schlidgereien werden abnehmen. W

11. Es wird weniger Verwundete und Verletzte geben. W

12. Die medizinischen Kosten werden sinken. W

13. Es wird weniger Kriege geben, in denen die Stiarkeren und Reichen die
Schwicheren und Armeren versklaven. K

14. Das Leben wird friedlicher. K
15. Gerechtigkeit wird hdufiger siegen. K

16. Nicht mit Starke, sondern mit Intelligenz und harter Arbeit werden Menschen
Erfolg haben. E

17. Es wird immer wichtiger, dass ich mehr weill und kann als andere. E

18. Der Lehrerberuf wird an Ansehen gewinnen, denn wer die besseren Lehrer hat,
wird Erfolg haben. W

19. Denken und Gestalten — das wird das Wichtigste sein. W

'* Fir jede Antwort, die in ihrer Bedeutung den hier aufgefiihrten nahekommt, erhéltst du 1 Punkt:
W — Weitsicht, E — Entschlossenheit oder K — Kreativitit. Zéhle die Buchstaben sorgfiltig und
notiere, wie viele Punkte du erreicht hast.
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20. Unsere Fihigkeit, Neues zu erfinden und zu erschaffen, wird als wichtiger
geschitzt als unsere Kraft und unsere kimpferischen Fahigkeiten. Unsere kreativen
Fahigkeiten miissen entwickelt werden, denn sie sind entscheidend fiir unseren Erfolg
im Leben. K

- MINUS:

1. Ich werde nicht in der Lage sein, nervige Schwichlinge zu verpriigeln, die immer
wieder auftauchen und mich herausfordern, ihnen das Leben schwer zu machen. W

2. Ich muss nachdenken, bevor ich jemanden schlage, der schwécher ist als ich. E

3. Wenn wir den Streit mit Fausten austragen und ich falsch liege, werde ich verletzt,
selbst wenn ich starker bin. W

4. Wenn ich nicht das Richtige tue, werde ich leiden. Aber wie langweilig — immer
gehorsam zu sein! W

5. Ich muss herausfinden, wie ich meinen Willen ohne Schldge und Tritte durchsetzen
kann. Eine schwierige Entscheidung. K

6. Wenn ich weil}, dass ich falsch liege, muss ich listig sein. Oh, wie viel ehrenhafter
ist es, in einem fairen Kampf zu gewinnen ... K

7. Ich muss auf der Hut sein — um herauszufinden, wer wann gerissen ist. Mit den
Tyrannen war es wahrscheinlich einfacher... W
8. Und sie — die Tyrannen — werden schlau und nehmen uns wieder unser Geld ab —

fir verschiedene ,,edle” Zwecke... K

9. ,,Erziechung® mit ,,geizigen* Worten tut mehr weh als die starkste Ohrfeige. E
10. Verbale Auseinandersetzungen werden zunehmen. E

11. Es wird mehr beleidigte und verbitterte geben. E

12. Die Kosten fiir die Behandlung psychischer Traumata steigen. Was ist ein
psychisches Trauma? — Es handelt sich um eine Wunde, die nicht sichtbar ist, weil sie
in den Gedanken und Gefiihlen der Menschen liegt. Beleidigungen verletzen die
Seele mehr als die Schldage von Tyrannen. Deshalb werden psychische Traumata von
Psychologen und Psychiatern behandelt. W

13. Psychische Belastungen werden zunehmen. Das Leben wird komplizierter. W
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14. Auch ohne Kriege werden sie Volker versklaven — sie werden billigere und
minderwertigere Waren verkaufen, um lokale Produzenten zu ruinieren und ihre
Fabriken fiir fast nichts zu beschlagnahmen. K

15. Wer wird entscheiden, was gerecht ist? K

16. Wenn die Listigen, die schwachen Schurken und Feiglinge bestimmen, was
gerecht ist, wehe uns! W

17. Ich werde mehr {iben und lernen miissen, und wann werde ich spielen? W

18. Wer nicht das Geld hat, um gute Lehrer zu bezahlen, muss sich selbst
zurechtfinden... W

19. Ich muss lernen, schlau zu sein... E

20. Immer mehr Menschen werden nicht Geld und Dinge stehlen, sondern kreative
Ideen. W

INTERESSANT:

1. Was ist richtig und fair? Wessen Meinung wird als wahr akzeptiert? K

2. Ich frage mich, wer entscheiden wird? E

3. Wird Magie den Streit 16sen? K

4. Gilt die Magie auch fiir magische Kreaturen: Samodiven, Drachen, Hale? W

5. Wirkt die Magie auch auf die Lamia und andere Kreaturen aus dem
Feueruniversum? W

6. Wenn wir Ogi angreifen, erhoht das seine Stirke. Aber wie lange wirkt die Magie?
W

7. Wird die dreifache Stirke beibehalten, bis er selbst zum Tyrannen wird? W
8. Werden die Schwachen nach jedem Kampf starker? W

9. Wird Magie eingesetzt, um die Kraft von Sportlern zu steigern und zu entwickeln?
K

10. Wie funktioniert Magie in Sportarten wie Ringen, Boxen und Kampfsport? E
11. Kann Magie bei Bedarf gestoppt werden? E

12. Werden wir den Schutz der Magie freiwillig annehmen? E
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13. Wie wird die Magie aktiviert? Mit einem Zauberwort, einem Gegenstand oder
einer Geste? E

14. Wird es eine Gegenmagie geben? K
15. Wie wird Magic den Sportunterricht verdndern? E
16. Wird sich Magie verandern? W

17. Wenn eine Féahigkeit eingesetzt wird, verbessert sie sich und wird ihr immer
niitzlicher. Trifft das auch auf Magie zu? W

18. Wenn ein Gegenstand lange benutzt wird, nutzt er sich ab, wird beschidigt und
zerbricht. Gilt das auch fiir Magie? W

19. Wird Magie von der Mode beeinflusst? E

20. Kann ich vor einem Kampf spiiren, ob die Magie auf meiner Seite wirkt? E

Hast du gesehen, wie viele Antworten es geben kann? Aber wenn du fiinf Antworten
fiir ,, Plus “, ,, Minus “ und ,, Interessant “ geschrieben hast, war das super.

Du meinst, es gibe noch andere Antworten? Gut gemacht! Du bekommst 10
Mutpunkte. Ich weif3! Ich weif3, dir mangelt es nicht an Mut. Aber manchmal braucht
man ein bisschen magischen Mut in Reserve ... Vor allem, wenn man selbst denken
und fiir sich selbst einstehen will ...

Wenn Sie ein Abenteuertagebuch ausfiillen, berechnen Sie, wie viele Punkte Sie fiir
Kreativitdt, Weitsicht und Entschlossenheit verdient haben.

2 20 b _Die Geheimwaffe PMI - Plus, Minus, Interessant

Sie fragen sich: ,,Was wire, wenn die Lamia den Hagel geschickt hitte?* Versuchen
Sie, den PMI anzuwenden.

Sehen Sie dann, wie das Ogi-Team dieses Denkwerkzeug anwendet:
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+ PLUS

1. Die Lamia ist weit weg.

2. Er erwartet, dass der Hagel uns schidigt, also kann die Lamia nicht kommen.
3. Wir wissen, wie wir mit dem Hagel umgehen.

4. Zumindest kommt der Hagel aus unserer Welt. Wir wissen es. Wir wissen, wie wir
uns schiitzen konnen.

5. Der Adler — Karal wird uns helfen. Er liebt den Wald und die Berge. Dies ist seine
Heimat.

- MINUS

1. Der Drache weil3, dass der Feuerdrache hier ist.
2. Die Lamia weiB}, dass Ogi noch nicht alt genug ist, um sich vor dem Hagel zu

schutzen.

3. Die Korner sind fiir Jump und Ogi wie Hiigel. Der Hagel ist fiir sie am
gefahrlichsten.

4. Wenn das Wasser des Baches neugeborene Drachen totet, dann sind der
sintflutartige Regen und der Hagel sicherlich gefahrlich fiir die viel groferen
Bewohner des Feueruniversums.

5. Das Verhalten des Hagels wird unvorhersehbar sein, wenn er vom Geist eines
magischen Wesens aus dem Feueruniversum gelenkt wird.

INTERWSSANT

1. Wie denken Wesen aus dem Feurigen Universum? Inwiefern dhnelt ihr Denken
unserem? Inwiefern unterscheidet es sich?

2. Ist die Lamia verwundbar? Konnen sintflutartiger Regen und Hagel ihr schaden?
Konnen sie sie vertreiben?

3. Kann der Adler — Kartal die Hagelwolken gegen die Lamia fiihren?
4. Was passiert, wenn Hail durch das Portal zum Feueruniversum geht?

5. Reicht Ohs Magie aus, um das Portal zum Feueruniversum zu schlieen?
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Du erhiltst so viele magische Kraftpunkte, wie du in deinem Abenteuertagebuch
notiert hast.

2 21 Lesen Sie es!

Wer fiihrt die Geheimwaffe — UG — Unterschiede — Gemeinsamkeiten? Was passiert,
wenn man jemand anderen fiir sich denken, handeln und entscheiden ldsst? Wer ist
Doug? Wird er das Vertrauen des Ogi-Teams gewinnen? Wird er die Drachenmiliz
gegen die Lamia anfiihren? Du wirst von "Ogi und Doug".
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