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In ,,0gi und die Lamia* freunden sich der Welpe Dan und der Rabe Ohi mit dem
Feuerdrachen an. Werden sie die Lamia austricksen kénnen? Werden sie ihre Angste
tiberwinden? Werden sie die Magie in Lamitas Auge meistern? Wenn du es wissen
willst — lies:

1. ,,0gi und die Lamia“
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1 01_Helden

Ogi — der kleine Feuerdrache — wenn er auftaucht, erwarten dich Abenteuer. Und was
fiir Abenteuer!

Ohi — der kleine Rabe — eine grof3e Spottdrossel. Gib vor thm nicht an — er wird vor
allen Leuten kichern, wenn du den ersten Blodsinn sagst.

Dan — ein weiller, zotteliger und sehr mutiger Welpe. Wenn er bellt — geh weg! Wenn
er knurrt — halt! Da passiert etwas. Verpass ihn nicht!

Avi — ein kleiner, zarter Tropfen. Sie ist so ausdauernd, dass man, ohne es zu merken,
bereits auf ihrem Dudelsack spielt.

Mademoiselle Fu — Beschiitzerin und Lehrerin des kleinen Feuerdrachen.
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Magische Waffen

In jedem Ogi-Team-Abenteuer kannst du eine der Waffen verwenden.

Denken Sie daran: Gewaltanwendung kann Thnen schaden, anstatt Ihnen den Sieg
zu bringen. Denken Sie nach, bevor Sie Ihrem heimtiickischen Feind K&pfe
abschlagen, ihn mit Fiden durchbohren oder ihm einen kréftigen Schlag versetzen —
selbst wenn er es verdient ...

Du verfiigst vielleicht iiber die Kraft und das Konnen, ihn auf diese Weise zu
besiegen, aber suche trotzdem nach einer anderen Losung. Nutze einen der
Zaubertricks des Ogi-Teams:

Ein Sieb — auf den ersten Blick nichts Besonderes. Deine Mutter benutzt es, um Mehl
fiir deine Kekse zu sieben. Was ist seine Magie?

Das Sieb schiitzt dich davor, im Treibsand der Fakten zu versinken. Du musst schnell
die goldenen Kdorner heraussieben. Um das Wichtigste zu finden — das, was dir zum
Sieg verhilft.

Ein Tarnhut — ganz anders als der aus Mérchen. Er verbirgt deine Gedanken vor dem
Feind. Aber denk dran — er funktioniert nur einmal!

Wenn du glaubst, niemand konne dir in den Kopf schauen, irrst du dich.

Auch wenn du so still wie ein Fisch bist, zeigst du deine Gefiihle durch deine Mimik
und Korperbewegungen.

Auch wenn du vorgibst, eine Steinstatue zu sein — durch dein Tun, durch deine
Handlungen driickst du deine Haltung aus oder verrétst deine Absichten.

Der Tarnhut macht dich voéllig undurchdringlich und geheimnisvoll, aber... nur
einmal!

Die magische Lupe lenkt [hre Aufmerksamkeit zunédchst auf die physischen, dann
auf die mentalen Aspekte von Objekten und Phdnomenen.

Hier haben Sie das Team kennengelernt. Aber auch wenn Sie sich noch nicht
bewaffnet haben, kénnen Sie lernen, wie Sie:



1 02 Dan, der Welpe, und Ohi, der Rabe, finden ein Kristall-Ei

— Jaff! Hier ist etwas Magisches!

Der weille Welpe Dan schleicht sich ins grofte Dickicht. Wo der Bach kopfiiber nach
unten rauscht, schimmert etwas, dreht sich, ndhert sich dem Ufer. Schnapp! Die
scharfen Zahne ziehen etwas Durchsichtiges, Glattes, leicht aus dem Wasser
Herausragendes.

— Es ist sehr hart. Meine Zdhne haben nicht einmal einen Kratzer darauf
hinterlassen ... Es wiegt nicht mehr als ein Hiihnerfliigel ... Aber es riecht anders ...
Was? ... Jaff! Abenteuer! - Dan schaut durch das Ding auf den Weg. - Ich wusste
es! Da - kommt der Ameisenriese. Er trdgt einen ganzen Berg auf seinen Schultern.

Der Welpe tiberlegt sichtlich, ob er weglaufen soll. Er beeilt sich, das Ding zu
verstecken. Er wickelt seinen flauschigen weilen Schwanz darum. Er blickt zum
Weg, aber der Riese ist verschwunden. Nur eine Ameise trottet zu ihrem
Ameisenhaufen, ein Kriimel — doppelt so gro3 wie er selbst ... Dan schnappt sich das
Ding und rennt zur Lichtung am Bach. Die Mittagssonne brennt wiitend herunter. Es
muss hungrig sein, aber zuerst muss es ein Nektarfestmahl fiir die Bienen kochen.

— Hey, Sunny, pass auf, dass du den Wald nicht in Brand setzt! — ruft Dan und
untersucht seine Pfote durch das Ding. — Autsch! — Er roch nach verbranntem Fell.
— Sunny, lass es nicht zu einem weinenden Spielzeug werden!

Dan lie3 das Ding auf einen Haufen trockenes Laub fallen und tauchte eine Pfote in
den Bach. Dann untersuchte er das seltsame Ding weiter und fragte sich: ,,Welche
Magie steckt darin?

Plotzlich begann das Ding zu wachsen und in allen Farben des Regenbogens zu
leuchten.

Unter ihm windet und springt ein scharlachroter Drache. Eine diinne schwarze
Rauchséule steigt iiber den trockenen Bléttern auf.

Flammen schlugen in alle Richtungen. Dan versperrte ihnen den Weg mit groflen
Steinen. Er leitete Wasser aus dem Bach um, sodass es um das provisorische Feuer
herumfloss. So konnte er das Ding in Ruhe studieren — ohne die Gefahr eines
Waldbrandes.



— Ich wusste, dass du magisch bist! Du siehst nicht aus wie ein Ei, sondern wie ein
Feuerdrache, der aus dir geschliipft ist. Er verdndert Form und Grof3e. Komm
schon! Du machst mir keine Angst! Ich weil3, ich weil, du kochst. Hey, die
Flammen deines Atems sind nicht scharlachrot, sondern in allen Farben des
Regenbogens. Ist das Ding dein Zuhause? Oder vielleicht ein magischer Eingang
zu deiner Welt? Stimmt das, Ogi? Hey! Verbrenn mich. Okay, ich verstehe — dir ist
jetzt nicht nach Reden zumute.

— Sie komt! — Der kleine Rabe zittert vor Angst.
— .Jaft, verschwinde von hier, Ohi! Du verbrennst dir sonst die Federn.
Wer kommt wiitend und dngstlich an?

Das erfahrt ihr in der ndchsten Folge:

1_03_Dan und Ohis erste Begegnung mit der Lamia

Die Lamia! Sie kann dich nicht anliigen... Hier ist sie - sie steckt ithren Kopf hinter
der Wegbiegung hervor, vergie8t Krokodilstranen und jammert:

— Sie haben mein Kind entfiihrt! Wo bist du, mein Junge?!

Dan richtet die Sonnenstrahlen und seine Aufmerksamkeit auf den Feuerdrachen. Er
stellt sich zwischen das Feuer und die Lamia, damit sie Oggy und das magische Ding
nicht sehen kann. Das Herz des Welpen rast.

— Jaff! Es wird passieren! Es muss passieren! — Dan knurrt leise und versucht mit
aller Kraft, sich das Bild des kleinen, strahlenden Freundes vorzustellen, von dem
er so oft getraumt hat ...

In diesem Moment schief3t Ohi — ein schwarzer, zotteliger Blitz — vor dem Gesicht
der Lamia her. Sie versengt die Fliigel des Raben. Sie beifit und reifit dem Welpen
Dan ein Stiick aus dem Ohr, wihrend ihre feurige Zunge seine Nase leckt.

— Autsch! Das tut weh!
Das Briillen der Lamia erschiittert den Wald:
— Verdammter Welpe! Halt die Klappe! Wo ist der Feuerdrache?

— Jaff! In unserem Wald gibt es keine Drachen.



— Ich hitte es fast fallen lassen ... Haben Sie nicht ein hartes, hervorstehendes,
durchsichtiges Etwas gesehen?

— Jaff! Es hat meine Pfote verbrannt. Ich habe es in den Fluss geworfen — er ist
sehr schnell und tief. Es hat das Ding mitgenommen. Es muss inzwischen das Meer
erreicht haben.

— Verdammt! Komm mir nicht in die Quere!

Das Lama eilt zum Herd. Ergreift die Flamme. Zerrt die Glut und taucht in den Teich.
Verwandelt sich in eine Viper. Kriecht zwischen den feuchten Steinen im tiefsten
Schatten am Bach.

Dan wimmert, zu einem Knoten zusammengerollt. Ein griindugiger Junge springt auf
die Lichtung.

— Ah, da bist du ja! Dan, wer hat dir das Ohr gebrochen? Du hast dich schon wieder
mit jemandem gestritten ...

— . Jaff!“, zuckt der Welpe schuldbewusst mit den Schultern.

Die Viper ist enttduscht. Vergeblich schliipft sie zwischen den kalten Steinen
hindurch. Sie hort nichts Interessantes. Schade, dass sie sich selbst in Gefahr bringt —
sie drangt sich in dieses nasse, eisige, ewig flieBende Wunder, das man hier — im
entlegensten Winkel dieses Universums — einen ,,Strom‘ nennt.

Leuchte. Die Lamia-Viper breitet ihre Fliigel aus, schwebt mit einem einzigen
Schwung empor und verschwindet in den Wolken nahe dem hochsten Gipfel des
Berges.

Ogi nimmt seine Drachengestalt wieder an. Ogi schiittelt sein versengtes Gefieder.

— Oh, und ich habe mir Schnabel und Federn verbrannt! Dan, du erfindest stindig
solche Sachen ... Du hast nichts gegen mich. Ich bin immer noch eine Ente fiir
deine Erfindungen ... Wow! Bist du das?! ...

— Jaff! Ich bin’s natiirlich. Hor auf, dich zum Narren zu machen! Ich habe mich
auch verbrannt, aber ich jammere nicht. Sieh mal! Meine Nase ist verkohlt. Wer
weil}, wie lange mich der Gestank der Lamia noch verfolgen wird ...

— Dan, sieh dir doch mal im Pool an!— Warum?
— Du bist erwachsen geworden.

Dan sieht sich im Wasser um. Erschrocken springt er zurtick.

— Jaff! Bin ich das?!



— Oh-i! Wie bin ich in nur einem Augenblick erwachsen geworden?

— Wir wachsen, wenn wir etwas fiir jemanden opfern ...

— Jaff! Das Ding sprach. Fu! Es erschreckte mich.
— BBa1eOHUKBT, TOM. .. — MOAXBPBKHA yIutameHo OXH.
— Der Zauberer, er ...— fliisterte Ohi erschrocken.

— Sie! Mademoiselle Fu. — Danke! — Die strenge Dame mit der trockenen Haut
verbeugt sich. — Sie haben uns nicht nur vor der Lamia gerettet, sondern auch einen
der wichtigsten Zauber entdeckt.

— Ich bin Ogi. — Der Kleine schlidgt mit den Fliigeln und fliegt {iber den Wald. Er
leuchtet in allen Farben des Regenbogens.

— Halt die Klappe! Du wirst bestraft.

— Wow, wie streng sie ist ... Oh—i!



— Seit es das Feueruniversum gibt, habe ich kein so freches Drachenei mehr
gesehen — es ist entkommen und wurde hier geboren — auf der Erde.

— Oh-he-he-he. Die Eier sind matschig, sie schliipfen, sie werden nicht geboren...
Bist du ein Vogelkundler oder eine solarbetriebene Brutstitte? ... Hi-hi-hi!...

— Drachen schliipfen wie Vogel. Doch nur wenn jemand bereit ist, ihre feurige
Freundschaft zu ertragen, gelingt es ihnen, das Drachenei zu zerbrechen... Danke,
Dan, Ohi. Aber wirst du ertragen, was dich erwartet?

Mochten Sie mehr tiber die Geheimwaffe erfahren? Schlagen Sie im Referenzbuch
nach.l Wenn Sie glauben, fiir die Herausforderungen bereit zu sein, lesen oder horen
Sie die ndchste Folge.

1_04_Das gruselige griine Auge

Aber was ist los? Dan spitzt die Ohren. Ohi landet neben ithm und steht als Erster dem
Unbekannten gegeniiber. Schrecklicher kann es kaum sein, als er es sich vorstellt! Er
rechnet immer mit dem Schlimmsten ...

Und Angst hat groBe Augen. Hmm ... Ist sie wirklich so gro3 — wie das schreckliche
griine Auge, das aus dem Gebiisch rollte? ...

— Oh-1! Avi, pass auf!
— Ah ihr Leute! Warum versteckst du mir diesen smaragdgriinen Ballsaal?!

Avi, der Wassertropfen, tanzt und dreht sich. Er merkt nicht, wie er kleiner wird und
... verschwindet. Dan, Ohi und Ogi brachten kein Wort heraus.

Wer weil}, wo die Elster hereingeflogen kam und schrie, ihr Smaragd sei gestohlen
worden.

Avi und das Griine Auge waren verschwunden. Dichter Nebel hiillte die Lichtung ein.
Die Sonne konnte kaum hindurchsehen. Die Welt schien zu verschwinden, oder
vielleicht erschien eine andere, andere Welt:

Mit einem Wald wie unserem, nur griiner;



Mit einem Berg wie unserem, nur hoher und rauer;

Und mit einer Festung — mit schroffen, furchteinflofenden Mauern tiber dem Tal.

Wie es dann weiterging, erfahrt ihr in der ndchsten Folge:

1_05_Kampfe mit Eberfischen, fliegenden Elefanten und Schlangengesichtern

Schlangengesichtern Monster kriechen auf die Lichtung zu.
Auf Fischkorpern tauchen Wildschweinkdpfe aus dem Teich auf.
Uber den Biumen trompeten gefliigelte Elefanten ,,Angriff!*

Die monstrosen Kreaturen strecken thre Héornern Schnauzen heraus, knurren, wedeln
mit ihren Schwanzflossen und rei3en die jahrhundertealten Biume am Teich um.

Du schwingst dein Zauberschwert. Sobald es sie beriihrt, verwandeln sich die
Eberfische in Sand.

o Tyk — no6pe... Ho kak 11e ce cupaBulil ¢ JIETSIUTe cioHoBe? Te TeTAT BUCOKO —
HE MOJXKEIII JIa TH JOCTUTHEII. 3acMyKBaT OJiaTsicajia Boja M THHS U 3aCUIIBAT C Hes
ropara. A U 3MUETTUKUTE MPHUOIMKaBaT — 3aB3eMaT JI0JIMHATA. . .

Ceuenn HaJISABO U HAJIICHO. XBbpYaT X000TH W 3MHUICKH IIIaBU. Tpynar ce kpai Ted
IJIAHWHHM OT ISICHK M Opajik OT MBX.

So weit — gut... Aber wie geht man mit den fliegenden Elefanten um? Sie fliegen
hoch — man kann sie nicht erreichen. Sie saugen sumpfiges Wasser und Schlamm auf
und fiillen den Wald damit. Und die Schlangengesichtern nihern sich — sie erobern
das Tal...

Du ziindest ein Biindel Pfeile an und schieBt sie facherartig ab. Alle treffen das Ziel.
Die Elefanten verschwinden, und Glithwiirmchen blitzen zwischen den Blittern auf.

Die Eberfische haben keine Angst vor den brennenden Pfeilen. Sie 16schen sie im
Wasser, schleudern sie mit dem Schwanz — sie werfen sie gegen die schroffen
Festungsmauern und diese zerquetschen sie mit einem Biss.



Auch die Schlangengesichter riicken vor. Ein Schlangenschwanz trifft deine
Armbrust] und sie fliegt iiber den Berg. Du verstehst — der Feind gewinnt. Du bist
umzingelt.

— Misch dich nicht in die Machtkdmpfe des Feurigen Universums ein!“, zischte
der Anfiihrer der Schlangengesichter. — Sag uns, wo das Drachenei ist! Wir
nehmen es und verschwinden.

Sie schitzen die Situation ruhig ein — so wie es Ihnen Thre Kampfkunstmeister
beigebracht haben. Sie beschlieflen, die Macht Ihrer Feinde gegen sie selbst
einzusetzen.

Sie locken die fliegenden Elefanten zu den angreifenden Schlangengesichtern und
Eberfischen.

Geschickt packt man einen Fischschwanz, dreht, schwingt und wirft das Monster — so
dass seine Wildschweinzidhne im Riussel des Elefantenfiihrers versinken.

Dann wickelt man den groBBen Schlangenkdrper schnell um den aus dem Teich
ragenden Wildschweinkopf.

Du bewegst dich flink. Du bist so schnell, dass dich niemand sehen kann, wenn du
dich in den Zweigen der alten Kiefer versteckst.

Und der Kampf? Es ist unmoglich zu sagen, wer wen schubst, stoft, zertrampelt und
zerreilit. Der Anflihrer der Schlangen ist der Einzige, der dich aufgespiirt hat. Er
greift dich hinterriicks an. Du bist der Erste, der ithn hart bedringt. Mit seinem
riesigen Korper versucht er dich zu ersticken — sich um deinen Korper zu wickeln. Du
schldgst geschickt um dich. Du wirfst ihn zu Boden. Du brichst der Schlange das
Genick.

Aber was ist los? Wo ist der Schlangenkopf? Du klammerst dich fest an das bartige
Moos, das von den Zweigen der alten Kiefer hdngt ... Du weil}t, dass die Kreaturen
den Betrug bald aufdecken werden. Und dann?

Zweifellos hast du dein Heimatland mit Wiirde verteidigt. Doch der Sieg ist noch
unendlich weit entfernt...

In jeder Schlacht hast du etwas tiber den Feind gelernt. Merk dir, was es ist. Wenn du
drei Dinge aufzdhlen kannst — lebenswichtig fiir dich und den Feind — gibt es

Hoffnung.
Schreibt eure Antworten auf und dann... lest ihr die ndichste Folge:

10



1 06 Wovor hat die Lamia Angst?

Hast du im Kampf gegen die Lamia einen mdchtigen Verbiindeten gefunden? Gut
gemacht! Du erhdltst jeweils 100 Punkte fiir Neugier und Beobachtung. Schreib sie

auf!

Wo gibt es denn so michtige Zauberer?

Im Volkskundelexikon?! Was liest du denn fiir tolle Buicher! Anscheinend ist dieses
Volkskundelexikon sehr interessant ...

Auch der Rabe Ohi und der Welpe Dan haben den Auszug aus der Folklore-
Enzyklopadie gelesen, scheinen aber nicht zufrieden:

— Oh! Wir werden nach Drachen und Heiligen suchen? Wie konnten wir nicht! Und
dann werden die Schlangengesichter zu uns kommen ...

— Mist! Wir werden die Pest nicht einladen, ja! Wir miissen uns was einfallen
lassen.

Mademoiselle Fu schwingt bedeutungsvoll ithre Lupe und scheint iiberhaupt nicht
beunruhigt zu sein.

Dir ist klar, dass dir etwas entgeht, oder? ... Ich schditze, du hast bereits erraten, wie
das Auge der Lamia besiegt werden kann?

Meint ihy, dass jeder von euch seine Angste erkennen und iiberwinden sollte? Glaubt
ihr, dass die Lamia ihre eigenen Angste hat und ihr in eine von ihnen reinkarnieren
wollt?

1_07 Um deine Angste zu iiberwinden und zu gewinnen

Sie mochten zunichst verstehen, wovor der Welpe Angst hat?

— Meine grofte Angst... — Dan zogert. — Jaff! Ich werde es dir sagen, aber du wirst
es niemandem erzahlen, oder?

— Ehrlicher Rabe, nein!

— Ehrlicher Drache, nein!
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— Ich habe Angst vor thren Schnauzen, vor ithren Wildschweinzahnen. Einmal hat
mich ein wiitendes kleines Wildschwein angegriffen. Ich habe gelitten, obwohl ich
doppelt so grof} war wie er ...

Mademoiselle Fu schiittelt mitfiihlend den Kopf:

— Schlangen sind gefahrlich, aber nicht unbesiegbar... Unsere Angst macht sie
starker...

— Oh-1! Sie ldhmt uns. Sie zischen und schiitteln den Kopf...
— Hast du Angst vor Schlangen?

— Ja, sie hypnotisieren uns und ... schwupps! Ich habe auch Angst vor fliegenden
Elefanten. — Aber es gibt keine fliegenden Elefanten.

— Oh-1! Ich weiB3. Aber ich habe in einem Buch einen schrecklichen fliegenden
Elefanten gesehen. Und jetzt trdume ich manchmal von dieser Zeichnung. Ein
Albtraum!

Du bist in das Bild des Feuerdrachen reinkarniert. Du denkst dir: ,,Seine grole Angst
zuzugeben und sie zu tiberwinden, muss schwerer sein als der erbittertste Kampf
— Bér hat Angst, ich nicht! — du sagst. Du nimmst deine Kréifte zusammen — du

gibst zu: — Ich habe Angst, ganz alleine gelassen zu werden ...

— Du warst nie ganz allein, Ogi. Mademoiselle Fu war bei dir, und jetzt sind wir ...
Sie sinken in die flauschige Umarmung des Welpen.

— Wir lassen dich nie im Stich!

Eine schwarze Feder kitzelt dich — das 1st wohl der schmeichelhafteste
Gefiihlsausdruck eines Raben — der zuriickhaltende Ohi senkt schiichtern den Kopf.

— Apchhi! — Du niest und strahlst in allen Farben des Regenbogens. Etwas in
deinem Herzen ist geschmolzen. Deine Fliigel breiten sich aus. Du willst fliegen...

— Du bist schon wieder erkiltet, Ogi. Dieser Planet muss zu kalt fiir dich sein...

— Ich mache ihm einen Krautertrank. — Avi strahlt, im Kelch einer scharlachroten
Blume sitzend.

— Mist! Avi, wo hast du das her?!
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— Ich bin hier. Ich habe getanzt. Ich bin miide. Ich glaube, ich habe etwas
Interessantes verpasst ...

Das Tropfchen blickt liberrascht in die fassungslosen Gesichter. SchliefSlich halt es es
nicht mehr aus und schnappt es sich.

Das laute Geldchter von Ogi, Dan, Ohi und Avi hallt iiber die Wiese. ,,Ich schitze, er
hat es geschatfft, alle Monster zu vertreiben ...“, denkt Mademoiselle Fu und genief3t
ihr Lachen.

1_08 Was haben wir iiber Feinde gelernt?

— Was hast du iiber die Feinde gelernt? — fragt Mademoiselle Fu.

— Oh, und! Trifft ein feuriger Pfeil sie, blitzen die Elefanten auf und verschwinden.
Stattdessen fliegen Glithwiirmchen umbher.

— Jaff! Trifft ein magisches Schwert sie, verwandeln sich die Eberfische in Sand.
— Die getoteten Schlangengesichter sind verzaubertes Bartmoos.

— Avi und das Auge der Angst haben sich in verzauberten Nebel verwandelt.

Es gibt noch viele offene Fragen, nicht wahr?

Wer wiirde einem Drachenei bis zum Boden hinterherjagen? Und warum? Das weifst
du noch nicht. Aber eines ist klar:

Wer das Bild der Lamia iibernommen hat, ist gezwungen, sich an die Folklore zu
halten. Erinnere dich an das, was du aus der Folklore-Enzyklopddie tiber die Lamia
gelernt hast.’

Dann schauen Sie sich die Ikone ,,Der Heilige Georg und die Lamiata* genau an.

' Wo befindet sich die Ikone? Das erfahren Sie im Inhalt dieser Broschiire. Im Internet kénnen Sie
weitere Ikonen aus verschiedenen Klostern ansehen, auf denen Ikonenmaler die Schlacht des
Heiligen Georg und der Lamiata dargestellt haben
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Konzentriere dich! Stell dir vor, du reitest auf einem Pferd wie dem auf der Ikone, in
gldnzender Riistung, mit erhobenem Speer ...

Wo auch immer die Lamia ist, sie muss bereits gezittert haben. Ganz zu schweigen
von threm Auge — sie ist vor Angst wie versteinert.

— Kr-r-kar! Hier ist mein Smaragd. Er ist wieder dort versteckt, wo ich ihn heute
Morgen gefunden habe.

— Wenn du ihn gefunden hast, dann gehort er dir nicht.
— Kr-r-kar! Gehort er dir, Avi?

— Nein. Das ist das Auge der Lamia.

— Oh, und! Lass es uns mit Steinen bedecken ...

— Jaff! Ganz unten in der tiefsten Hohle.

Das war's. Hoffentlich hdlt die Angst die Lamia zumindest eine Zeit lang fern.
Zumindest, bis Ogi etwas dlter ist ...

Was steckt hinter der Magie des Griinen Auges? Versuch es selbst!

1_09_ Worterbuch ,,Ogi und die Lamia“

Das Worterbuch listet Worter alphabetisch auf und erklirt ihre Bedeutung.

Alphabetischer Index — Worter sind alphabetisch geordnet, gegeniiber stehen
Zahlen. Auf diesen Seiten finden wir die Bedeutung des Wortes. Sind die Zahlen
dunkler geschrieben, finden wir auf diesen Seiten weitere Informationen. Der
alphabetische Index in diesem Buch umfasst die Episoden 1-11.

Armbrust — Die Armbrust ist komplexer als ein Bogen und schief3t Pfeile priziser,
kraftvoller und weiter.

Buchreferenzen — Hilft IThnen, das Gesuchte im Text leichter zu finden. Ergénzt Ihr
Wissen. Verweist Sie zu weiteren Materialien zum Thema. Das Nachschlagewerk des
Buches enthélt: Inhaltsverzeichnis, Glossar, Fulinoten, Index, Referenzen und
Bibliografie.

Folklore — miindlich tuberlieferte Volkskunst.
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Folklore-Enzyklopadie — Erklirt die Traditionen, Brauche und
Glaubensvorstellungen unseres Volkes. Zum Beispiel:

1 _10_Lamia — aus der ,,Folklore Enzyklopidie*

1. Wie sieht es aus?

Es hat einen Hundekopf mit groBen, scharfen Zdhnen und Krallen an allen vier
FiiBen. Der Korper ist wie eine Schlange mit groflen scharlachroten und gelben
Schuppen. Am Ende seines radformig gebogenen Schwanzes befindet sich ein
verwachsenes Horn.

2. Wie erscheint sie in dieser Welt?

Eine Schlange, die 12, 40 oder 100 Jahre alt ist, kann sich in einen Drachen
verwandeln, wenn ihr der Kopf in der Ndhe des Horns eines Ochsen oder Biiffels
abgeschlagen wird.

3. Was macht die Lamia der Legende nach?

Gierig und blutriinstig zerstort sie Ernten. Lamas sind die Herrscherinnen der Quellen
und schiitzen ihre Kraft.

4. Wer kann sie besiegen?
Ein Mensch kann den Drachen nicht toten. Nur Drachen konnen das.

Der Drache bewacht die Ernte. Im Sommer, wenn ein starker Wind weht und die
Baume entwurzelt, sagen die Alten: ,,Der Drache ist wiitend.* Wenn es donnert und
briillt, sind die Drachen bereits ausgezogen, um den wiitenden Drachen zu
bekdmpfen. Viele von ihnen sterben in diesem erbitterten Kampf.

Starker als die Lamia sind der Heilige Georg, der Drache und die Pest.
5. Kann eine Lamia gut sein?

Man erzdhlt sich, dass in der Ndhe des Rhodopendorfes Momchilovtsi eine gute
Lamia lebte. Sie hatte neun Kopfe und neun Schwénze. Sie bewachte das Dorf, als es
ausgeraubt oder turkifiziert werden sollte.” SchlieBlich verwandelte sie sich in eine

2 Die Bulgaren sollten gezwungen werden, thren Glauben aufzugeben und den Islam anzunehmen.
Sie sollten fiir immer zu ,,Paradiesen werden — arm und klaglos. Sie sollten vergessen, dass sie
Bulgaren sind, dass sie frei lebten, dass sie Schlachten gewannen und dass sie Schopfer einer
alten Kultur waren.
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Buche, die einmal im Jahr wieder zur Lamia wurde. Der Baum — die Besitzerin des
Dorfes — wurde verehrt und beschiitzt.

FuBlnoten — Wenn Sie nach einem Wort eine Zahl sehen, schauen Sie am Ende der
Seite nach. Lesen Sie diese Erklirungen immer vom Autor, Ubersetzer oder
Herausgeber des Buches. Was Sie daraus lernen, konnte Ihr Leben retten ...

Ich hypnotisiere — ich lasse jemanden einschlafen und im Schlaf tun, was ich thm
sage. Wenn er aufwacht, erinnert er sich nicht mehr daran, was er wéahrend der
Hypnose getan hat. Der Rabe sagt, dass Schlangen ihre Opfer mit ihrem Blick
erstarren lassen, sodass sie nicht entkommen oder um ihre Rettung kdmpfen konnen.

Inhaltsverzeichnis — Eine Liste der Titel von Buchteilen mit Hinweisen zum
Auffinden im Text.

Index — siehe ,,Alphabetisches Verzeichnis®.
Lamia — siehe ,,Folklore-Enzyklopadie®.

Osmanisches Reich — Bulgarien war flinf Jahrhunderte lang versklavt. Die
osmanischen Eroberer zwangen die versklavten Vilker, ihren christlichen Glauben
aufzugeben und zum Islam zu konvertieren.

Pest — Eine schreckliche, todliche Krankheit, die vor Jahrhunderten wiitete. Der
Legende nach war sie stiarker und heimtiickischer als die Lamia.

Referenz — Erleichtert die Nutzung des Index und des Worterbuchs. Beispiel: Index —
siehe ,,Index“. So verweisen Wissenschaftler und Schriftsteller auf Biicher, Artikel
oder andere Teile ihrer Biicher.

I IpeBbITbTH ce* bedeutet, sich verwandeln, man schliipfe in die Rolle einer der
Figuren und denke, fiihle und handle wie sie. Schauspieler verwandeln sich in die
Rollen, die sie spielen.

1_11_Alphabetischer Index

Episodennummer:
Folklore-Enzyklopiddie — Lamia............ 1 10
Heiliger Elias; Heiliger Georg .............. 11 10 4
Helden ... 11



Geheimwaffe — FU — Physische — Mentale Teile .... 1 14
Worterbuch ... 19

1 12 Ikone ,,Der Heilige Georg und die Lamia*

Siehe am Ende des Textes —,,0gi und die Lamia“.

1 13 Fragen zu ,,0gi und die Lamia*

Wann gelingt es den Feuerdrachen, das Drachenei zu zerschlagen?

Was ist schwieriger als der erbittertste Kampf?

Wenn du aufmerksam gelesen hast, hast du wertvolle Informationen. Diese konnen
dir zum Sieg verhelfen.

Uberpriife deine Antworten. Wo sind sie? Schau im Inhaltsverzeichnis von ,, Ogi und
der Hagelsturm *“ nach. Fiir jede richtige Antwort erhdltst du 100 Informationspunkte.

1_14_Geheimwaffe — FU — Physische — Mentale Teile

In ,,Ogi und die Lamia“ ist die Geheimwaffe das FU — eines der Denkwerkzeuge von
Edward de Bono.?

FU steht fiir — physische und mentale Teile des Objekts oder Phanomens, das Sie
kennenlernen.

Physische Teile eines Objekts
1. Form, Grof3e, Gewicht.

2. Temperatur.

3 Siehe die Bibliographie von ,,Ogi und die Lamia®.
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3. Farbe, Geruch, Geschmack.
4. Woraus besteht es?

5. Verandert es sich?

Mentale Teile eines Objekts

1. Interaktion

2. Gefillt es dir?

3. Tut es weh?

4. Nutzung

5. Wie hilft es dir im Kampf?

Bisher konnte der Welpe Dan Folgendes feststellen:
Physische Merkmale des Dings:

1. Form — leicht konvex — wie eine Lupe.

Malle — variabel. Zuerst beift der Welpe hinein oder hilt es mit der Pfote fest — es ist
also ein kleines Ding. Und es wichst. Wie viel? Bis wann? — das ist unbekannt.

Gewicht — ,,Es wiegt so viel wie ein Hiithnerfliigel.*

2. Seine Temperatur liegt nahe an der Korpertemperatur — sobald Dan, der Welpe, es
hilt und hineinbeift.

3. Farbe — Es schimmert im Wasser, ist durchsichtig und farblos. Wenn der
Feuerdrache erscheint, leuchtet das Ding in allen Farben des Regenbogens.

Geschmack — Keine Daten.

Geruch — ,,Es riecht nach Abenteuer — wie Dan, der Welpe, sagt.
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4. Das Ding besteht aus einer sehr festen Substanz — Dans Zihne hinterlassen keine
Spuren darauf.

5. Es verdndert sich — es wiéchst durch direkte Sonneneinstrahlung. Es iiberlebt im
Wasser.

Mentale Eigenschaften des Dings, untersucht von Dan:

1. Bei der Interaktion mit:

A/ Anderen Objekten

Die Zihne des Welpen hinterlassen keinen einzigen Kratzer auf dem Ding.

Es wichst aus den Sonnenstrahlen und biindelt sie — die getrockneten Blétter und
Zweige fangen Feuer. Kann einen Brand verursachen.

B/ Es wird durch Wasser nicht beschddigt — Dan findet es im Bach. Es konnte es
wahrscheinlich erwdrmen oder sogar verdampfen, wenn er Sonnenstrahlen darauf
richtet.

C/ Das Ding kann Feuer entfachen, aber wir wissen nicht, welche Auswirkungen es
darauf hitte.

D/ Tiere und Menschen — Es kann sie verbrennen, wie es Dans Pfote verbrennen
konnte.

E/ Magische Kreaturen — es zieht sie an.

2. Magst du das Ding? — Sicher. Besonders, wenn du Herausforderungen,
Geheimnisse und Magie magst.

3. Das Ding kann Schaden anrichten, wenn es in unerfahrene Hiande fillt, wenn es
aus Unwissenheit, Bosheit oder Gier benutzt wird ... Es kann Feuer verursachen und
dich verbrennen.

4. Du kannst Feuer machen und Wasser erhitzen.
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5. Wie hilft es dir im Kampf?

Meistern Sie das FU-Denkwerkzeug — seine Magie wird lhnen immer erhalten
bleiben. Zuerst miissen Sie lernen, die Geheimwaffe auf Objekte und dann auf
Phdnomene anzuwenden.

1 14 FU 2

Physikalische Aspekte eines Phdnomens
1. Was? 2. Wo? 3. Wann geschieht es?
4. Welche Auswirkungen hat es auf die Natur?

5. Welche Auswirkungen hat es auf den Menschen?

Mentale Aspekte eines Phiinomens
1. Warum passiert es?

2. Wie kann man es verhindern?

3. Wie schiitzt man sich?

4. Wie benutzt man es?

5. Hilft es im Kampf gegen die Lamia?

Wende die FU selbst auf den Nebel an. Halte deine Gedanken in deinem
Abenteuertagebuch fest. Vergleiche anschlieflend deine Antworten mit denen von
Dan.

Fiir jede Grundeigenschaft erhdltst du einen Powerpoint. Den wirst du brauchen!

In Dans Antworten erhdltst du fiir jedes unterstrichene Wort einen Powerpoint.

Physikalische Bestandteile des Nebels

Was passiert?
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1. Sehr kleine Wassertropfen fallen auf den Boden.
Wo?

2. Meistens in Senken, Télern, in der Ebene — entlang von Fliissen.

Wann?

3. Frithmorgens oder abends.

Welche Auswirkungen hat Nebel auf die Natur?

4. Sie befeuchten Gras, Blétter von Baumen, Vogelfedern und das Fell von
Saugetieren.
Was bewirkt das bei Menschen?

5. Die Sicht auf den Straflen verschlechtert sich. Menschen konnen sich nur schwer
fortbewegen. Es besteht Unfallgefahr.

Sie befeuchten Haare und Kleidung. Das Atmen féllt schwer. Menschen erkélten sich.
Sie werden krank.

Maximal 14 Stirkepunkte sind moglich, aber auch 5 sind ein sehr gutes Ergebnis.

Gedankennebel
1. Warum passiert das?
Die Dampfe treffen auf kiihlere Luft und verwandeln sich in winzige Tropfchen.

Der Luftdruck driickt den Nebel zu Boden. Luftstrémungen tragen ihn entlang von

Flissen in Téler und Senken.

Nebel entsteht haufiger dort, wo Fabriken die Luft verschmutzen.

Die Schadstoffpartikel absorbieren Feuchtigkeit und bilden einen dichten Nebel, den
sogenannten ,,Smog*®.

2. Wie lasst sich Smog verhindern?
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Smog lésst sich durch die Installation von Reinigungssystemen an
Fabrikschornsteinen und Motoren — in Autos, LKWs und Bussen — verhindern. In
Stadten sind Oberleitungsbusse oder Stralenbahnen besser — sie fahren mit Strom.
Solarenergie wird uns in Zukunft helfen, die Natur zu schiitzen.

Nebel ist ein natiirliches Phdnomen. Er ist notwendig — er reinigt die Luft, entzieht ihr
iiberschiissige Feuchtigkeit und gibt sie an die Pflanzen weiter, die sie bendtigen.

3. Wie schiitzt man sich vor Nebel?

Mit einer Miitze und einem Schal zum Atmen. Mit einer wasserdichten Jacke. Bei

Nebel liberqueren wir die Stra3e sicherer, wenn wir reflektierende Schilder an
Kleidung und Schuhen haben. Wenn wir bei Nebel mit eingeschaltetem Licht fahren,
gewihrleisten wir unsere Sicherheit und schiitzen Fullgénger

4. Wie nutzt man Nebel?

Durch die Erfassung von Luftschadstoffen werden Rohstoffe und Energie gespart.

Nun, du kannst den Nebel als Ausrede benutzen, um noch etwas zu schlafen ... Oder
als Ausrede, wenn du zu spdt kommst ...

Weitere 36 Stirkepunkte kénnten hinzukommen, wenn du alle Fragen zu den mentalen
Aspekten des Nebels beantwortest.

Die maximale Anzahl an Kraftpunkten betrdgt 51, aber 10 sind auch ein
hervorragendes Ergebnis. Solange ihr fair spielt ...

Modchtet ihr sehen, wie Dan FU auf die Green Eye-Magie anwendet?

Die Magie des griinen Auges:

Physische Teile der Griinaugenmagie
1. Was passiert?

Avi und das Auge der Angst verschwinden.
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Der magische Nebel ldsst den Wald griiner, den Berg hoher und rauer erscheinen.
Die Festung mit ihren zerkliifteten Mauern erscheint.

Wir werden von schlangenartigen Monstern, Eberfischen und fliegenden Elefanten
angegriffen.

2. Wo findet es statt?
Vielleicht in einer Parallelwelt zu unserer.

3. Wann?

Als Avi auf das Auge féllt und es fiir einen Ballsaal hilt, beginnt er sich zu drehen —
zu tanzen.

1 14 FU 3

4. Was macht es mit der Natur?

Das Moos, das an den Zweigen der alten Kiefer hiangt, verwandelt sich in
schlangenartige Monster.

Der Sand im Teich verwandelt sich in Eberfischwesen und die Gluhwiirmchen in
fliegende Elefanten.

5. Was bewirkt es mit den Menschen?

Unbekannt. Die Helden erkennen ihre Angste und miissen sie bekimpfen. Nur dann
konnen sie den Zauber brechen.

6. Kann es dir helfen?

Ja. Wenn du deine Angst liberwindest. Wenn du mit der Magie des Griinen Auges die
Angste deines Feindes weckst.

Mentale Teile der Griinaugenmagie

1. Warum passiert das?

Weil die Lamia eine Falle gestellt hat. Das Auge gehort wahrscheinlich ihr.
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2. Wie kann man es verhindern?
Die Charaktere miissen verstehen, wovor sie Angst haben und warum.
3. Wie konnen sie sich schiitzen?

Die sicherste Verteidigung ist, ihre Angst zu iiberwinden. Das Wissen um ihre
eigenen Angste wird ihnen helfen.

4. Wie setzt man Magie ein?
Um die Waffe des Feindes gegen ihn selbst zu richten.

5. Hilft uns die Magie des Griinen Auges im Kampf gegen die Lamia? Vielleicht. Wir
brauchen Informationen: VOR WEM und WAS hat eine Lamia Angst?

Die "Kinderfolklore-Enzyklopédie" hilft Thnen.*

1_15_Bibliographie
Fiir Eltern und Lehrer

Biicher von Edward de Bono auf Deutsch:

https://www.amazon.de/stores/Edward-De-Bono/author/B004LPVXWO?
ref=ap rdr&isDramiIntegrated=true&shoppingPortalEnabled=true

Bulgarisch:

JE BOHO, Enyapn. Hayuere neteTo cu Kak 1a MUCIH : PhKOBOJICTBO 3a TBOPUYECKO
muciene. — Copus : Kubea, 2001. — 376 c.

JE BOHO, Enyapn. [Ipaktuueckoro Muciexe : 4 HaunHa Ja ObJeM NpaBH, 5 HaYMHA
Jia TpemuM, 5 HaunHa aa pazoupame. — Codus : Kubea, 1999. — 199 c.

JE BOHO, Enyapa. lllect mucnemu manky : CHHTE3UpaH NOIX0/ 3a OU3HEC-
ynpasnenue. — Codus : Princeps, 2000. — 216 c.

Fiir Leser — bulgarische Kinder
BPEME u knumar. — Codus : [TPEC, 2003, — 32 c.

Mpsria, cMor — ¢. 22-23.

“  Wenn Sie keine haben oder die Bibliothek weit weg ist, lesen Sie die Folgen 1-10.
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https://www.amazon.de/stores/Edward-De-Bono/author/B004LPVXWO?ref=ap_rdr&isDramIntegrated=true&shoppingPortalEnabled=true

CTAPEBA, Jlunus u ap. Jlercka donknopHa eanukionenus. : T. 2. — Codus :
wJucra®, 1998. — 144 c¢. — (MckaM BCUYKO Ja 3HaM)

Jlams — c. 49-54.

CTAPEBA, Jlunus u Ilnamen boukos. Jletcka onkinopHa enuukionenus. : T. 4. —
Codus : ,,JIucra®, 2003. — 144 c.

1_16_ Lesen Sie es!

In ,,Ogi und der Hagel* erfahrst du:

Wie der alte Zauberer — der Rabe Oh — und der Adler den uralten Feind der Adler
bekédmpfen.

Wie retten sie Wald und Berg vor dem Glatteis?
Wie iiberwinden sie die Magie der Lamia?

Viele weitere Abenteuer erwarten dich in ,,0Ogi und der Hagel*.

Copyright © Autorin des Textes Margarita Yordanova Dyulgerova,
Copyright © Kiinstlerin Nevena Koleva

Alle Rechte vorbehalten. Kein Teil dieses Buches darf ohne ausdriickliche
schriftliche Genehmigung des Autors und des Kiinstlers in irgendeiner Form oder mit
irgendwelchen Mitteln, elektronisch oder mechanisch, durch Fotokopie,
Aufzeichnung oder auf magnetischen Datentrdgern reproduziert werden.
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